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1.1. Justificacion
La materia de Tecnologia y Digitalizacién sera cursada por todo el alumnado en dos cursos de los tres primeros
cursos de la ESO.

En Educacidn Primaria, los alumnos/as se han debido iniciar en la digitalizacién del entorno personal de
aprendizaje, en los proyectos de disefio y en el pensamiento computacional desde diferentes areas para el
desarrollo, entre otras, de la competencia digital.

Esta materia en la Educacién Secundaria Obligatoria debe ser una continuidad de los niveles de desempefo
adquiridos en la etapa anterior, tanto en competencia digital, como en competencia matemadtica y
competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria, contribuyendo al fomento de las vocaciones cientifico-
tecnoldgicas, especialmente entre las alumnas.

La presente programacion estd destinada al grupo de 12 de ESO del IES Valle de Henares en Jadraque
(Guadalajara), para su elaboracion se ha partido de las propuestas de mejora planteadas en la memoria final
del curso anterior y los resultados de la evaluacion inicial del alumnado.

1.2. Marco Legal
Esta programacion se enmarca dentro de la legislacidn vigente en materia de educacion. Para su elaboracion
se ha tenido en cuenta:

» Ley Organica 3/2020, de 29 de diciembre, por la que se modifica la Ley Orgéanica 2/2006, de 3 de
mayo, de Educacion.

> Resolucion de 22/06/2022, de la Consejeria de Educacidn, Cultura y Deportes, por la que se dictan
instrucciones para el curso 2022/2023 en la comunidad auténoma de Castilla-La Mancha.

> Orden 118/2022, de 14 de junio, de la Consejeria de Educacién, Cultura y Deportes, de regulacion de
la organizacién y el funcionamiento de los centros publicos que imparten ensefianzas de Educacién
Secundaria Obligatoria, Bachillerato y Formacién Profesional en la comunidad de Castilla-La Mancha.

> Decreto 82/2022, de 12 de julio, por el que se establece la ordenacion y el curriculo de Educacién
Secundaria Obligatoria en la comunidad auténoma de Castilla-La Mancha.

» Decreto 85/2018, de 20 de noviembre, por el que se regula la inclusién educativa del alumnado en la
comunidad auténoma de Castilla-La Mancha.

» Orden 169/2022, de 1 de septiembre, de la Consejeria de Educacion, Cultura y Deportes, por la que se
regula la elaboracidn y ejecucion de los planes de lectura de los centros docentes de Castilla-La Mancha

1.3. Caracteristicas de la materia

La materia de Tecnologia y Digitalizacion es la base para comprender los profundos cambios que se dan en una
sociedad cada dia mas digitalizada, y tiene por objeto el desarrollo de ciertas destrezas de naturaleza cognitiva
y procedimental a la vez que actitudinal. Desde ella, se fomenta el uso critico, responsable y sostenible de la
tecnologia, la valoracion de las aportaciones y el impacto de la tecnologia en la sociedad, en la sostenibilidad
ambiental y en la salud, el respeto por las normas y los protocolos establecidos para la participacién en la red,
asi como la adquisicidn de valores que propicien la igualdad y el respeto hacia los demas y hacia el trabajo
propio. Desde esta materia se promueve la cooperacién y se fomenta un aprendizaje permanente en
diferentes contextos, ademas de contribuir a dar respuesta a los retos del siglo XXI.



Esta asignatura introduce a los alumnos en el apasionante mundo de la tecnologia desde diversos puntos de
vista. Pero, principalmente, lo hace a través de la creatividad, desarrolldandola y utilizandola como recurso
fundamental para que los alumnos sean usuarios responsables y también creadores de tecnologia.

Los saberes basicos de la materia se organizan en cinco bloques:

- Proceso de resolucién de problemas.

- Comunicacion y difusién de ideas.

- Pensamiento computacional, programacién y robdtica.
- Digitalizacion del entorno personal de aprendizaje

- Tecnologia sostenible.

Tales saberes no deben entenderse de manera aislada y su tratamiento debe ser integral. Por ello, las
situaciones de aprendizaje deben plantear actividades en las que los saberes actien como motor de desarrollo
para hacer frente a las incertidumbres que genera el progreso tecnoldgico y la vida en una sociedad cada vez
mas digitalizada.

1.4. Contextualizacidn

El desarrollo de la programacion considera algunos aspectos reflejados en el Proyecto Educativo de centro,
donde se definen las caracteristicas principales del entorno y del contexto social y econdmico del alumnado y
se marcan las sefas de identidad del centro, sus principios educativos y valores.

En él se refleja que el objetivo educativo fundamental se centra en la basqueda del éxito escolar del alumnado
desde el principio de inclusién educativa tratando de alcanzar las condiciones idéneas para conseguirlo. En
este intento, se trabajan aspectos como la mejora del clima de convivencia del centro, el fomento de la
participacién de toda la comunidad escolar y la gestidon eficaz de los recursos del centro.

Entre los valores se pueden destacar la inclusién, la busqueda del trabajo bien hecho a través del esfuerzo, la
afectividad, el raciocinio, la libertada basada en la responsabilidad, la tolerancia, aspectos estos que se
trabajardn en la materia a través de las metodologias y los enfoques dados a las diferentes actividades.

En cuanto a las caracteristicas del centro, se trata de un centro ubicado en un entorno rural. El alumnado
proviene de diferentes poblaciones. El nimero de alumnos del centro se encuentra en torno a los 150.

Las agrupaciones no suelen ser muy numerosas. Ademas, en funcién del andlisis de los datos de convivencia,
se puede asegurar, de forma general, que el alumnado no suele ser conflictivo y el clima en las aulas y en el
centro es bueno.

El centro es relativamente nuevo y cuenta con unas instalaciones en buen estado y diverso material para ser
utilizado en las clases, pizarras digitales, proyectores, ordenadores personales, etc. Los grupos tienen un aula
de referencia y se desplazan cuando es necesario a las aulas especificas, como el aula Althia y el Taller de
tecnologia, que son de especial interés para las materias del departamento.

El aula Althia dispone de ordenadores portétiles que los alumnos/as pueden emplear para desarrollar su
trabajo diario.

En el taller se dispone de los materiales y herramientas necesarias para realizar practicas y proyectos
relacionados con los saberes basicos de la materia, ademas de 6 ordenadores portatiles y 3 impresoras
digitales.



La Educacién Secundaria Obligatoria contribuird a desarrollar en los alumnos y alumnas las capacidades que
les permitan:

a) Asumir responsablemente sus deberes, conocer y ejercer sus derechos en el respeto a las demas personas,
Practicar la tolerancia, la cooperacidon y la solidaridad entre las personas y grupos, ejercitarse en el didlogo
afianzando los derechos humanos como valores comunes de una sociedad plural y prepararse para el ejercicio
de la ciudadania democratica.

b) Desarrollar y consolidar habitos de disciplina, estudio y trabajo individual y en equipo como condicion
necesaria para una realizacién eficaz de las tareas del aprendizaje y como medio de desarrollo personal.

c) Valorar y respetar la diferencia de sexos y la igualdad de derechos y oportunidades entre ellos. Rechazar los
estereotipos que supongan discriminacidon entre hombres y mujeres.

d) Fortalecer sus capacidades afectivas en todos los dmbitos de la personalidad y en sus relaciones con las
demas personas, asi como rechazar la violencia, los prejuicios de cualquier tipo, incluidos los derivados por
razon de distintas etnias, los comportamientos sexistas y resolver pacificamente los conflictos.

e) Desarrollar destrezas basicas en la utilizacion de las fuentes de informacién para, con sentido critico, adquirir
nuevos conocimientos. Desarrollar las competencias tecnoldgicas bdsicas y avanzar en una reflexién ética
sobre su funcionamiento y utilizacion.

f) Concebir el conocimiento cientifico como un saber integrado, que se estructura en distintas disciplinas, asi
como conocer y aplicar los métodos para identificar los problemas en los diversos campos del conocimiento y
de la experiencia.

g) Desarrollar el espiritu emprendedor y la confianza en si mismo, la participacion, el sentido critico, la iniciativa
personal y la capacidad para aprender a aprender, planificar, tomar decisiones y asumir responsabilidades.

h) Comprender y expresarse en la lengua castellana con correccidn, tanto de forma oral, como escrita,
utilizando textos y mensajes complejos, e iniciarse en el conocimiento, la lectura y el estudio de la literatura.

I) Comprender y expresarse en una o mas lenguas extranjeras de manera apropiada, aproximandose a un nivel
A2 del Marco Comun Europeo de Referencia de las Lenguas.

j) Conocer, valorar y respetar los aspectos basicos de la cultura y la historia de Espafia, y especificamente de
Castilla-La Mancha, asi como su patrimonio artistico y cultural. Este conocimiento, valoracion y respeto se
extenderd también al resto de comunidades auténomas, en un contexto europeo y como parte de un entorno
global mundial.

k) Conocer y aceptar el funcionamiento del propio cuerpo y el de los otros, respetar las diferencias, afianzar
los habitos de cuidado y salud corporales e incorporar la educacion fisica y la practica del deporte para
favorecer el desarrollo personal y social. Conocer y valorar la dimensidon humana de la sexualidad en toda su
diversidad. Valorar criticamente los habitos sociales relacionados con la salud, el consumo, el cuidado, la
empatia y el respeto hacia los seres vivos, especialmente los animales, y el medio ambiente, contribuyendo a
su conservacién y mejora.

I) Conocer los limites del planeta en el que vivimos y los medios a su alcance para procurar que los recursos
prevalezcan en el espacio el maximo tiempo posible, abandonando el modelo de economia lineal seguido hasta
el momento y adquiriendo habitos de conducta y conocimientos propios de una economia circular.



m) Apreciar la creacidn artistica y comprender el lenguaje de las distintas manifestaciones artisticas, utilizando
diversos medios de expresidn y representacién, conociendo y valorando las propias castellano-manchegas, los
hitos y sus personajes y representantes mas destacados.

1. C. COMUNICACION LINGUISTICA: cCL

Descriptores del perfil de salida

CCL1. Se expresa de forma oral, escrita, signada o multimodal con coherencia, correccién y
adecuacién a los diferentes contextos sociales, y participa en interacciones comunicativas con
actitud cooperativa y respetuosa tanto para intercambiar informacién, crear conocimiento y
transmitir opiniones, como para construir vinculos personales.

CCL2. Comprende, interpreta y valora con actitud critica textos orales, escritos, signados o
multimodales de los ambitos personal, social, educativo y profesional para participar en
diferentes contextos de manera activa e informada y para construir conocimiento.

CCL3. Localiza, selecciona y contrasta de manera progresivamente auténoma informacién
procedente de diferentes fuentes, evaluando su fiabilidad y pertinencia en funcién de los
objetivos de lectura y evitando los riesgos de manipulacidon y desinformacién, y la integra y
transforma en conocimiento para comunicarla adoptando un punto de vista creativo, critico y
personal a la par que respetuoso con la propiedad intelectual.

CCL4. Lee con autonomia obras diversas adecuadas a su edad, seleccionando las que mejor se
ajustan a sus gustos e intereses; aprecia el patrimonio literario como cauce privilegiado de la
experiencia individual y colectiva; y moviliza su propia experiencia biografica y sus conocimientos
literarios y culturales para construir y compartir su interpretacion de las obras y para crear textos
de intencidn literaria de progresiva complejidad.

CCL5. Pone sus practicas comunicativas al servicio de la convivencia democratica, la resolucién
dialogada de los conflictos y la igualdad de derechos de todas las personas, evitando los usos
discriminatorios, asi como los abusos de poder, para favorecer la utilizaciéon no solo eficaz sino
también ética de los diferentes sistemas de comunicacién.

2.C. COMUNICACION PLURULINGUE: CP
Descriptores del perfil de salida

CP1. Usa eficazmente una o mas lenguas, ademds de la lengua o lenguas familiares, para
responder a sus necesidades comunicativas, de manera apropiada y adecuada tanto a su
desarrollo e intereses como a diferentes situaciones y contextos de los ambitos personal, social,
educativo y profesional.

CP2. A partir de sus experiencias, realiza transferencias entre distintas lenguas como estrategia
para comunicarse y ampliar su repertorio linguistico individual.

CP3. Conoce, valora y respeta la diversidad lingliistica y cultural presente en la sociedad,
integrandola en su desarrollo personal como factor de didlogo, para fomentar la cohesién social.




3.C. MATEMATICA Y C. EN CIENCIA, TECNOLOGIA E INGENIERIA: STEM

Descriptores del perfil de salida

STEM1. Utiliza métodos inductivos y deductivos propios del razonamiento matematico en
situaciones conocidas, y selecciona y emplea diferentes estrategias para resolver problemas
analizando criticamente las soluciones y reformulando el procedimiento, si fuera necesario.

STEM?2. Utiliza el pensamiento cientifico para entender y explicar los fendmenos que ocurren a
su alrededor, confiando en el conocimiento como motor de desarrollo, plantedandose preguntas
y comprobando hipdtesis mediante la experimentacién y la indagacion, utilizando herramientas
e instrumentos adecuados, apreciando la importancia de la precision y la veracidad y mostrando
una actitud critica acerca del alcance y las limitaciones de la ciencia.

STEMS3. Plantea y desarrolla proyectos disefiando, fabricando y evaluando diferentes prototipos
o modelos para generar o utilizar productos que den solucién a una necesidad o problema de
forma creativa y en equipo, procurando la participacion de todo el grupo, resolviendo
pacificamente los conflictos que puedan surgir, adaptdndose ante la incertidumbre y valorando
la importancia de la sostenibilidad.

STEMA. Interpreta y transmite los elementos mas relevantes de procesos, razonamientos,
demostraciones, métodos y resultados cientificos, matematicos y tecnoldgicos de forma clara y
precisa y en diferentes formatos (graficos, tablas, diagramas, férmulas, esquemas, simbolos...),
aprovechando de forma critica la cultura digital e incluyendo el lenguaje matematico-formal con
ética y responsabilidad, para compartir y construir nuevos conocimientos.

STEMS5. Emprende acciones fundamentadas cientificamente para promover la salud fisica,
mental y social, y preservar el medio ambiente y los seres vivos; y aplica principios de ética y
seguridad en la realizacién de proyectos para transformar su entorno préximo de forma
sostenible, valorando su impacto global y practicando el consumo responsable.

4. C. DIGITAL: CD

Descriptores del perfil de salida

CD1. Realiza busquedas en internet atendiendo a criterios de validez, calidad, actualidad y
fiabilidad, seleccionando los resultados de manera critica y archivdndolos, para recuperarlos,
referenciarlos y reutilizarlos, respetando la propiedad intelectual.

CD2. Gestiona y utiliza su entorno personal digital de aprendizaje para construir conocimiento y
crear contenidos digitales, mediante estrategias de tratamiento de la informacion y el uso de
diferentes herramientas digitales, seleccionando y configurando la mas adecuada en funcion de
la tarea y de sus necesidades de aprendizaje permanente.

CD3. Se comunica, participa, colabora e interactia compartiendo contenidos, datos e
informacién mediante herramientas o plataformas virtuales, y gestiona de manera responsable
sus acciones, presencia y visibilidad en la red, para ejercer una ciudadania digital activa, civicay
reflexiva.

CD4. Identifica riesgos y adopta medidas preventivas al usar las tecnologias digitales para
proteger los dispositivos, los datos personales, la salud y el medioambiente, y para tomar
conciencia de la importancia y necesidad de hacer un uso critico, legal, seguro, saludable y
sostenible de dichas tecnologias.

CD5. Desarrolla aplicaciones informaticas sencillas y soluciones tecnolégicas creativas vy
sostenibles para resolver problemas concretos o responder a retos propuestos, mostrando




interés y curiosidad por la evolucién de las tecnologias digitales y por su desarrollo sostenible y
uso ético.

5. C. SOCIAL, PERSONAL Y DE APRENDER A APRENDER: CPSAA

Descriptores del perfil de salida

CPSAA1. Regula y expresa sus emociones, fortaleciendo el optimismo, la resiliencia, la
autoeficacia y la busqueda de propdsito y motivacidon hacia el aprendizaje, para gestionar los
retos y cambios y armonizarlos con sus propios objetivos.

CPSAA2. Comprende los riesgos para la salud relacionados con factores sociales, consolida estilos
de vida saludable a nivel fisico y mental, reconoce conductas contrarias a la convivencia y aplica
estrategias para abordarlas.

CPSAA3. Comprende proactivamente las perspectivas y las experiencias de las demds personas y
las incorpora a su aprendizaje, para participar en el trabajo en grupo, distribuyendo y aceptando
tareas y responsabilidades de manera equitativa y empleando estrategias cooperativas.

CPSAAA4. Realiza autoevaluaciones sobre su proceso de aprendizaje, buscando fuentes fiables
para validar, sustentar y contrastar la informacidn y para obtener conclusiones relevantes.

CPSAA5. Planea objetivos a medio plazo y desarrolla procesos metacognitivos de
retroalimentacion para aprender de sus errores en el proceso de construccion del conocimiento.

6.C. CONCIENCIA Y EXPRESIONES CULTURALES: CCEC

Descriptores del perfil de salida

CCEC1. Conoce, aprecia criticamente y respeta el patrimonio cultural y artistico, implicAndose en
su conservacion y valorando el enriquecimiento inherente a la diversidad cultural y artistica.

CCEC2. Disfruta, reconoce y analiza con autonomia las especificidades e intencionalidades
de las manifestaciones artisticas y culturales mas destacadas del patrimonio, distinguiendo los
medios y soportes, asi como los lenguajes y elementos técnicos que las caracterizan.

CCEC3. Expresa ideas, opiniones, sentimientos y emociones por medio de producciones
culturales y artisticas, integrando su propio cuerpo y desarrollando la autoestima, la creatividad
y el sentido del lugar que ocupa en la sociedad, con una actitud empatica, abierta y colaborativa.

CCECA4. Conoce, seleccionay utiliza con creatividad diversos medios y soportes, asi como técnicas
pldsticas, visuales, audiovisuales, sonoras o corporales, para la creacidn de productos artisticos y
culturales, tanto de forma individual como colaborativa, identificando oportunidades de
desarrollo personal, social y laboral, asi como de emprendimiento.

7. C. CIUDADANA: CC

Descriptores del perfil de salida

CC1. Analiza y comprende ideas relativas a la dimensidn social y ciudadana de su propia
identidad, asi como a los hechos culturales, histdricos y normativos que la determinan,
demostrando respeto por las normas, empatia, equidad y espiritu constructivo en la interaccién
con los demas en cualquier contexto.

CC2. Analiza y asume fundadamente los principios y valores que emanan del proceso de
integracion europea, la Constituciéon espafiola y los derechos humanos y de la infancia,
participando en actividades comunitarias, como la toma de decisiones o la resoluciéon de




conflictos, con actitud democratica, respeto por la diversidad, y compromiso con la igualdad de
género, la cohesidn social, el desarrollo sostenible y el logro de la ciudadania mundial.

CC3. Comprende y analiza problemas éticos fundamentales y de actualidad, considerando
criticamente los valores propios y ajenos, y desarrollando juicios propios para afrontar la
controversia moral con actitud dialogante, argumentativa, respetuosa y opuesta a cualquier tipo
de discriminacion o violencia.

CC4. Comprende las relaciones sistémicas de interdependencia, ecodependencia e interconexion
entre actuaciones locales y globales, y adopta, de forma consciente y motivada, un estilo de vida
sostenible y ecosocialmente responsable.

8.C. EMPRENDEDORA: CE

Descriptores del perfil de salida

CE1. Analiza necesidades y oportunidades y afronta retos con sentido critico, haciendo balance
de su sostenibilidad, valorando el impacto que puedan suponer en el entorno, para presentar
ideas y soluciones innovadoras, éticas y sostenibles, dirigidas a crear valor en el ambito personal,
social, educativo y profesional.

CE2. Evalta las fortalezas y debilidades propias, haciendo uso de estrategias de
autoconocimiento y autoeficacia, y comprende los elementos fundamentales de la economia y
las finanzas, aplicando conocimientos econdmicos y financieros a actividades y situaciones
concretas, utilizando destrezas que favorezcan el trabajo colaborativo y en equipo, para reuniry
optimizar los recursos necesarios que lleven a la accién una experiencia emprendedora que
genere valor.

CE3. Desarrolla el proceso de creacion de ideas y soluciones valiosas y toma decisiones, de
manera razonada, utilizando estrategias agiles de planificacién y gestion, y reflexiona sobre el
proceso realizado y el resultado obtenido, para llevar a término el proceso de creacion de
prototipos innovadores y de valor, considerando la experiencia como una oportunidad para
aprender.




Instrumentos

21 S " Peso . A . o Descriptores | Competencias
Saberes basicos Criterios de evaluacion Indicadores de evaluacion | Competencias especificas p. P
(%) X : operativos Clave
orientativos
1.1 Definir problemas o necesidades Encuentra con precision la
planteadas, buscando y informacidn necesaria.
contrastando informacién AC 1. Buscar y seleccionar la
procedente de diferentes fuentes 8 Maneja diferentes fuentes de oD informacién adecuada
de manera critica, evaluando su informacién y las discrimina en proveniente de diversas
fiabilidad y pertinencia funcién de su fiabilidad. fuentes, de manera
critica y segura, aplicando CCL3 ccL
. , " 1.2 Comprendery examinar productos procesos de
- Estrategias de busqueda critica de . . . . L .
. o tecnolégicos de uso habitual a investigacion, métodos STEM?2
informacién durante la . s . . s - . s STEM
. L N través del andlisis de objetos y Realiza analisis basicos de objetos de andlisis de productos y
investigacion y definicién de . . - - 3 AC -
sistemas, empleando el método 2 tecnoldgicos, por ejemplo, a través de experimentando con CD1
problemas planteados. (U.1) e . . oD . cD
cientifico y utilizando los materiales empleados. herramientas de CD4
. . herramientas de simulacién en la simulacién, para definir
- Seguridad en la red: Medidas de L o P - CPSAA
roteccion de datos v de construccion de conocimiento. problemas tecnoldgicos e CPSAA4
.p L y 1.3 Adoptar medidas preventivas para Conoce los riesgos para los datos y el iniciar procesos de
informacién. (U.2) o . ) . : ., . CE
la proteccién de los dispositivos, bienestar derivados de un uso creacion de soluciones a CE1
los datos y la salud personal, incorrecto de dispositivos y AC partir de la informacion
identificando problemas y riesgos ) aplicaciones. PO obtenida.
relacionados con el uso de la oD
tecnologia y analizdndolos de Utiliza herramientas de proteccion de T 12%
manera ética y critica. datos personales en dispositivos
compartidos.
Conoce las técnicas de generacion de 2. Abordar problemas CcCL1 CCL
2.1. Idear y disefiar soluciones eficaces, ideas fundamentales. tecnoldgicos con
- Estrategias, técnicas y marcos de innovadoras y sostenibles a autonomia y actitud STEM1 STEM
resolucién de problemas en problemas definidos, aplicando Aplica las técnicas de forma individual creativa, aplicando STEM3
diferentes contextos y sus fases. conceptos, técnicas y 6 Y en grupo como paso hecesario en la AC conocimientos cb
(U.1) procedimientos interdisciplinares, resolucion de problemas. oD interdisciplinares y CD3
- asi como criterios de sostenibilidad, trabajando de forma CPSAA
- Emprendimiento, resiliencia, con actitud emprendedora, Introduce en las soluciones elegidas y cooperativa y CPSAA3
perseverancia y creatividad para perseverante y creativa. su disefio aspectos relacionados con colaborativa, para disefiar CPSAAS
la sostenibilidad tecnoldgica. y planificar soluciones a CE




abordar problemas desde una Conoce herramientas de gestiéon de un problema o necesidad CE1
iva i iscipli . " . lanificacion ejecucion de de forma eficaz, CE3
perspectiva interdisciplinar. (U.1) 2.2. Seleccionar, planificar y organizar P y ) . .
A . , proyectos. innovadora y sostenible.
los materiales y herramientas, asi
Autoconfianza e iniciativa: el error, como las .t,areas necesarias para la Asigna de forma critica los recursos AC 12%
L. ., construccion de una solucién a un . . . PT
la reevaluacién y la depuracién de . materiales y humanos disponibles.
te del q problema planteado, trabajando oD
e"ores.co.mo o Proemee individualmente o en grupo de Realiza un seguimiento de la
aprendizaje. (U.7) manera cooperativa y colaborativa. T &
planificacion del proyecto durante su
ejecucion.
3.1 Fabricar objetos o modelos
mediante la  manipulacion y
conformacion de materiales,
Estructuras para la construccion de empleando herramientas y
modelos. (U.5) . . Construye maquetas o prototipos AC
A maquinas adecuadas, aplicando los funcionales  haciendo  uso  de PT )
fundamentos de  estructuras, . i . 3. Aplicar de forma
Sistemas mecdnicos basicos: mecanismos, electricidad v materiales y herramientas basicas. apropiada y segura
montajes fisicos o uso de electrénica y respetando las distint'as'técnicas y
simuladores. (U.5) normas de seguridad y salud .conoc!m{erftos STEM2
- o N correspondientes. |nFe.rd|SC|pI|nares STEM3
Electrlqdad y electrénica 'ba5|.ca: 3.2 Construir o seleccionar operadores u't|I|zando operald(')res, STEM5S STEM
montaje de esquemas y circuitos y componentes tecnologicos, sistemas tecnoldgicos y
fisicos o simulados. Interpretacion, analizando su funcionamiento y herramientas, teniendo CD
calculo, diseiio y aplicacion en haciendo uso de estos en el disefio en cugnt~a la pla.nificacion CD5
proyectos. (U.6) de soluciones tecnoldgicas, Conoce tipos de estructuras y yel dlse.no prev.lo, para CPSAA
. . partiendo de los conocimientos selecciona sus elementos mas const.rwrofabrlca'r. CPSAAL
Materlales tanolcalglcos y su adquiridos de estructuras, apropiados para aplicaciones AC solucpnles tecnoldégicas y CE
impacto ambiental. (U.4) mecanismos, electricidad v determinadas. PE sostenibles que dgn CE3
. o electronica. T resp.uesta a necesidades CCEC
Herramientas y técnicas de Conoce los mecanismos de PT en diferentes contextos. CCEC3
manipulacidon y mecanizado de S

materiales en la construccion de
objetos y prototipos. Respeto de
las normas de seguridad e higiene.
(u.4)

transmisién y transformacién del
movimiento fundamentales y calcula
pardmetros basicos.

14%
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4.1.

Representar 'y comunicar el
proceso de creacién de un
producto desde su disefio hasta su
difusion, elaborando

4. Describir, representar e
intercambiar ideas o
soluciones a problemas
tecnoldgicos o digitales,

- Expresion grafica: boceto y ., L. o . . . . . cCL1
croquis. Acotacién y escalas. (U.3) documentacién técnica y grafica Representar vistas de figuras simples. utilizando medios de
’ o con la ayuda de herramientas AC representacion, STEMA CCL
. - digitales, empleando los formatos Utilizar herramientas digitales para la simbologia y vocabulario
- Herramientas digitales para la . L C, . PE X
., L, e . y el vocabulario técnico representacion de vistas adecuados, asi como los STEM
elaboracidn, publicacion y difusion D . CD3
de d o adecuados, de manera 5 CA instrumentos y recursos
) € ocunjfentamo.n tec.nlca € . colaborativa, tanto Comunicar la informacion relativa al S disponibles y valorando la CCEC3 (]
informacion multimedia relativa a presencialmente como en remoto. proceso de desarrollo del proyecto utilidad de las CCECa
proyectos. (U.2) / (U.3) tanto en documentos de texto como herramientas digitales, CCEC
en presentaciones. para comunicar y difundir
informaciény
propuestas.
5%
5.1. Describir, interpretar disefiar .
soluciones F; ;;roblemas AC 5. Desarrollar algoritmos
- Algoritmia y diagramas de flujo. . - . - . . T y aplicaciones
informaticos a través de algoritmos Representar soluciones mediante h L. .
(U.7) . . . 5 . . . S informaticas en distintos
y diagramas de flujo, aplicando los algoritmos o diagramas de flujo. . CP2
elementos y técnicas de PO entornos, aplicando los CcpP
- Aplicaciones informaticas sencillas, ., . oD principios del
para ordenador y dispositivos programacion d,e m?nera creat|ya. - pensamiento
. . ., 5.2. Programar aplicaciones sencillas Manejar con soltura un entorno de . STEM1 STEM
moviles, e introduccién a la . . . . computacional e
S . e para distintos dispositivos desarrollo para producir programas . STEM3
inteligencia artificial. (U.7) ) - . . incorporando las
(ordenadores, dispositivos moviles basicos. , CcD
tecnologias emergentes,
ai L . y otros) empleando los elementos . CD5
- Fundamentos de robédtica: montaje . . . . AC para crear soluciones a
de programacion de manera Aplicar los algoritmos y diagramas de CPSAA
y control programado de robots de . . . ., S problemas concretos,
.. . apropiada y aplicando 15 flujo al entrono de programacion y . CPSAAS
manera fisica o por medio de . . , . . . oD automatizar procesos y
. herramientas de edicién, asi como proporcionar soluciones integradas. . . CE
simuladores. (U.8) , N . o PP aplicarlos en sistemas de
mddulos de inteligencia artificial CE3

que afiadan funcionalidades a la
solucién

Enriquecer los programas graficos con
elementos multimedia, animaciones y
elementos interactivos.

control o en robdtica.

30%
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5.3.

Automatizar procesos, maquinas y
objetos de manera auténoma, con
conexion a internet, mediante el

Conocer los elementos basicos de los
sistemas de control.

importancia para el desarrollo
sostenible.

sociedad y el medio ambiente.

valorando la contribucion
de las tecnologias

- o AC
andlisis, . Zonst};ucuon. Y 10 Programacién bdsica de sistemas de S
programacion de robots y sistemas control utilizando simuladores. oD
de control. pp
Programar sistemas de control o
robots comerciales.
6.1.Usar de manera eficiente y segura Manejar con soltura los portatiles y 6. Comprender los
os dispositivos digitales de uso os moviles en el aula. undamentos de
los di iti digitales d | Svil laul fund tos del
cotidiano en la resoluciéon de funcionamiento de los
Habilidades bésicas d problemas sencillos que en ellos se Proporcionar soluciones a problemas AC dispositivos y
- Habll ? e,s, a§|cas € pudieran producir, analizando los derivados del uso cotidiano de los aplicaciones habituales
comunicacion interpersonal: . 3 . s D .
R : componentes y los sistemas de dispositivos. de su entorno digital de
vocabulario técnico apropiado y L . oD o .
tas d duct s del comunicacion, conociendo los aprendizaje, analizando
pautas e,con uc _a pmp'a_s_e riesgos y adoptando medidas de Aplicar ~ métodos  seguros de sus componentes y CcP2
entorno virtual (etiqueta digital). . L - . S
U.2 seguridad para la proteccién de proteccion de los datos en funciones y ajustandolos
(u2) datos y equipos. dispositivos compartidos. a sus necesidades, para CcD2 cpP
. . L 6.2. Crear contenidos, elaborar Manejar con soltura el entorno de hacer un uso mas CD4
Dispositivos digitales. Elementos . . . L o . -
materiales y difundirlos en distintas aprendizaje 'y las herramientas eficiente y seguro de los CD5 cD
de hardware y del software. . - . -
e ., plataformas, configurando disponibles. mismos y para detectary
Identificacion y resolucién de .
roblemas técnicos sencillos. (U.2) correctamente las herramientas resolver problemas CPSAA4 CPSAA
P e digitales habituales del entorno de 15 Crear documentos de texto vy AC técnicos sencillos CPSAAS
. aprendizaje, ajustandolas a sus elementos multimedia. oD
Herramientas y plataformas de .
aprendizaie: configuracion necesidades y respetando los
P ) J,' & o derechos de autor y la etiqueta Elaborar presentaciones. 20%
mantenimiento y uso critico. (U.2) .
digital.
Editar imagenes usando GIMP.
6.3.0Organizar la informacién de . . .
. Organizar los ficheros propios en
manera estructurada, aplicando . . AC
P . 2 sistemas de almacenamiento
técnicas de  almacenamiento . oD
compartido.
seguro.
7.1. Reconocer la influencia de la . N 7. Hacer un uso STEM2
- .- L . Conocer las aportaciones histdricas "
Desarrollo tecnolégico: creatividad, actividad  tecnoldgica en la . responsable y ético de la STEM5
. .. . . - de la tecnologia a lo largo de la AC , STEM
innovacion, obsolescencia e sociedad y en la sostenibilidad historia T tecnologia, mostrando
impacto social y ambiental. Etica y ambiental a lo largo de su historia, a ’ D interés por un desarrollo CD4 D
aplicaciones de las tecnologias identificando sus aportaciones vy Analizar el impacto  positivo PT sostenible, identificando
emergentes. (U.1) repercusiones y valorando su negativo que hF;n tenilz:io en IZ oD sus repercusiones y cca cc
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- Tecnologia sostenible. Valoracion
critica de la contribucién a la

7.2. ldentificar las aportaciones de las

tecnologias emergentes al

Conocer las nuevas tecnologias.

emergentes, para
identificar las

L. - . . . L AC . .
consecucion de los Objetivos de bienestar, a la igualdad social y a la Fundamentos y aplicaciones. T aportaciones y el impacto
Desarrollo Sostenible. (V1) / disminucién del impacto D del desarrollo tecnoldgico
(U.4) ambiental, haciendo un uso Valorar el presente y futuro impacto PT en la sociedad y en el

responsable y ético de dichas
tecnologias.

positivo y los riesgos sobre la sociedad oD entorno.
y el medio ambiente.

7%

Instrumentos de evaluacién aplicables: AC (actividades individuales y/o grupales), PE (pruebas escritas), T (test on-line), D(dialogo/debate), PO
(presentaciones orales), CA (cuaderno del alumno/a), PT (prototipo/maqueta), S (simuladores), OD (observacidn directa) PP (prueba practica).

Temporalizacion de las unidades didacticas:

TEMPORALIZACION | UNIDADES DIDACTICAS
U.1.: LA TECNOLOGIA Y EL PROCESO TECNOLOGICO. (Q1-Q4)

U.2.: DIGITALIZACION DEL ENTORNO PERSONAL.
U.3.: EXPRESION GRAFICA E INICIACION AL DISENO CAD. (Q5-Q6)

1R TRIMESTRE

U.4.: MATERIALES TECNOLOGICOS (Q7-Q9)
29 TRIMESTRE U.5.: ESTRUCTURAS Y MECANISMOS. (Q10-Q-12)
U.6.: FUNDAMENTOS DE ELECTRICIDAD (Q13-Q14)

U.7.: PENSAMIENTO COMPUTACIONAL. (Q15-Q16)

ER
3" TRIMESTRE U.8.: INTRODUCCION A LA ROBOTICA. (Q17-Q18)

Las U.2. se iniciard en el 15 Trimestre, pero serd una unidad transversal que serd trabajada a lo largo de los tres trimestres.

Esta secuenciacidn de unidades esta sujeta a posibles modificaciones, que se adaptaran a las necesidades especificas de cada grupo de alumnos/as y
a la disposicion de las aulas mencionadas en el apartado 5.
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5. ORIENTACIONES METODOLOGICAS, DIDACTICAS Y ORGANIZATIVAS

Se tendran en cuenta las caracteristicas individuales para hacer agrupamientos, actividades,
instrumentos de evaluacidn para arbitrar métodos que tengan en cuenta los diferentes ritmos de
aprendizaje del alumnado, favorezcan la capacidad de aprender por si mismos y promuevan el
trabajo en equipo.

5.1. METODOLOGIA
Se adoptaran los siguientes criterios metodoldgicos:

P Secuencias de ensefianza y aprendizaje. La secuencia seguida en cada unidad didactica debe
facilitar la construccién de aprendizajes significativos. En la materia de Tecnologia y Digitalizacion,
las experiencias extraescolares derivadas de la relacion de los alumnos con su entorno cotidiano
adquieren un peso esencial; de ahi que se utilicen a menudo como punto de partida del proceso
de ensefanza y aprendizaje y sirvan de contraste al finalizar dicho proceso. También ayuda una
valoracion inicial de los conocimientos del alumnado previos a cada unidad como punto de
partida de las explicaciones y actividades.

P La presentacion de los saberes basicos se hara de forma clara y ordenada, de modo que los
alumnos sean capaces de apreciar el campo de conocimiento sobre el que se construye el drea
de Tecnologia y Digitalizacion. Para la organizacidon de los mismos, se han tomado como
referencia los procesos y productos tecnolégicos, destacando aquellos conocimientos que acttian
como organizadores del saber tecnolégico y adaptandolos a las posibilidades e intereses de los
alumnos de este nivel educativo.

» El tratamiento de los contenidos, garantiza la funcionalidad de los aprendizajes incorporando
multitud de aspectos de caracter practico. Esta funcionalidad se manifiesta, en nuestro caso, en
la posibilidad de que los alumnos afronten y resuelvan problemas de tipo practico mediante el
disefio y construccion de productos. También se estableceran los vinculos entre la formacién en
tecnologia y el mundo del trabajo.

P Las actividades propuestas, favorecen el trabajo cooperativo, creando un clima de relacidn y
aceptacidon mutua entre el alumnado y promoviendo la adquisicidn de habitos de orden y respeto
hacia los recursos materiales. Cabe destacar, especialmente, las propuestas de resolucién de
problemas mediante el desarrollo de proyectos técnicos planteados a equipos de alumnos/as, y
que a lo largo del proceso de disefio y construccidn dispondran de multitud de momentos para
contrastar opiniones, tomar acuerdos, organizar y distribuir tareas. Del mismo modo, en las
unidades de digitalizacién, se propondran tareas variadas, en las que los alumnos/as también
puedan participar de forma activa y conjunta.

» Problemas de lectoescritura. Es necesario destacar que debido a estos problemas que presenta
el alumnado, se propondran actividades que fomenten la comprensién lectora y desarrollen las
capacidades de calculo matematico como:

= Incluir en cada unidad alguna lectura. También se intentard que los alumnos/as se
expresen correctamente, tanto oralmente como por escrito.

=  Trabajar desde algunas unidades la elaboracién de esquemas.
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» Método de proyectos Este método consiste en la emulacién de procesos de resolucidn de
problemas. Los saberes bdasicos giraran y se desarrollardan en torno al proyecto y se iran
tratando a medida que lo requiera el proyecto. En la medida de lo posible los proyectos se
deben plantear de manera que uno sirva para aplicar los saberes basicos de varias Unidades
Didacticas, pero esto no implica que no se puedan realizar practicas complementarias si fuera
oportuno. Se intentard presentar los proyectos como problemas a resolver mediante el
método, dejando las soluciones lo mas abiertas posible para fomentar la creatividad del
alumnado. Los trabajos de disefio y construccion se realizaran, generalmente, en grupo.

P Practicas en el aula Althia. En las unidades relacionadas con los saberes bdsicos de
Digitalizacién, la metodologia de trabajo empleada serd principalmente practica. Los
alumnos/as tendran, en la medida de lo posible, un puesto de trabajo para cada uno. Se
realizaran explicaciones breves al comienzo de las clases y posteriormente se propondra una
serie de ejercicios practicos para que los alumnos/as puedan resolverlos mediante el uso de
los equipos informaticos. Los alumnos/as podran colaborar entre si para resolver estas tareas
ayudandose entre ellos a resolver los problemas o explicandose unos a otros aquellas cosas
que hayan comprendido. Ademads, del trabajo colaborativo, se fomentard creatividad de los
alumnos/as tanto en el proceso de trabajo, como en el resultado obtenido. También se
trabajard la responsabilidad del alumnado a través del control y cuidado del material
informatico de su puesto de trabajo.

» Divulgacidon de situaciones de aprendizaje. A lo largo del curso se plantearan diferentes
situaciones de aprendizaje, en forma de proyectos. Se propondra al alumnado la colaboracién
con las redes sociales del Centro, aportando sus trabajos o proyectos desarrollados en el aula.

METODOLOGIA EN LAS UNIDADES DIDACTICAS

P Secomenzard la unidad haciendo una evaluacién inicial para detectar el nivel de conocimientos
del alumnado y conectar con los conocimientos previos de los alumnos favoreciendo el
aprendizaje significativo. También permitira corregir el enfoque didactico si fuera preciso. Esta
evaluacién sera oral y global, se realizara al inicio de la unidad planteando una serie de
cuestiones relativas a los saberes basicos de esta.

P Las sesiones alternaran teoria y practica. En las distintas unidades se realizara la parte tedrica de
las sesiones de manera individual, en la zona “aula” del aula-taller o en el aula de referencia. La
parte practica se realizard tanto en grupo, en las mesas del taller, donde los alumnos/as
solucionardn problemas usando como guia la explicacién tedrica, como en el aula Althia, donde
se realizaran los saberes bdsicos relativos a la parte digital.

» Una vez finalizadas cada una de las actividades, los alumnos realizaran la entrega de los
resultados al profesor/a. El profesor/a corregird los proyectos y/o ejercicios y los calificara
informando a los alumnos/as de aquellos aspectos que podrian mejorar en futuros trabajos.

P En algunas actividades se propondran temas transversales, incluyendo aquellos afines a los
planes de centro como el de igualdad, el de pensamiento critico, el de plan de lecturay, de forma
mas generalizada, el de expresion y comprensién. Igualmente se hard hincapié en el uso
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responsable de los recursos, usando materiales reciclados en cada uno de los proyectos
realizados.

P Las actividades tendran un tiempo de desarrollo previsto. Se informara de ello a los alumnos/as
al comienzo de cada unidad. Si un alumno/a termina los ejercicios antes de tiempo, podra ayudar
al resto de companieros/as en el caso de que necesiten ayuda. Alternativamente, se le facilitaran
tareas de ampliacién.

» La metodologia sera flexible en todo momento, pudiendo adaptar las actividades de ensefianza-
aprendizaje que constituyan el desarrollo de las unidades, a las necesidades especificas del grupo,
segln se vayan detectando a lo largo del curso. Igualmente se revisard la metodologia aplicada
en aquellos/as alumnos/as con medidas individualizada y/o extraordinarias.

P Sefomentara el aprendizaje colaborativo tanto en la elaboracion de trabajos en grupo en el taller,
como en los trabajos digitales en la cuenta de Office365, a través de documentos compartidos.

» El uso de la plataforma online EducamosCLM sera una constante durante todo el curso. Se
empleara para facilitar recursos al alumnado, como via de comunicacién y también como método
de entrega de tareas. La integracion de este elemento como una herramienta natural de trabajo,
mejorard la competencia digital del alumnado y su autonomia.

5.2 AGRUPAMIENTOS Y ESPACIOS

La presente programacién esta destinada a los grupos de 12 de ESO del IES Valle de Henares,
Jadraque (Guadalajara). En el presente curso 2025/26 contamos con dos grupos, 12 Ay 12 B con
cerca de 20 alumnos y alumnas por grupo.

Aungue ambos grupos son similares en nimero de alumnos/as, es importante destacar que en
el seno de los mismos existen diferentes ritmos de aprendizaje.

En ambos grupos tendrd un peso muy importante las agrupaciones en los trabajos, tanto en los
proyectos de taller, como en los ejercicios del aula Althia, buscando con ellas la mejora del proceso
de socializacién, la adquisicion de competencias sociales, el control de posibles impulsos agresivos
y la aceptacién de las normas establecidas, el incremento del rendimiento académico, la facilidad
del intercambio de conocimientos entre los alumnos/as, la motivacién en el trabajo y en el esfuerzo,
el impulso del trabajo en equipo, el desarrollo de la capacidad de resolucion de conflictos y a través
de ella la toma de decisiones y por ultimo el desarrollo de aspectos importantes de la personalidad
como desempefio de roles, aparicion del liderazgo, etc.

El nimero de componentes de cada grupo variara en funciéon de la actividad, pero se intentara que
sea adecuado para la realizacién de las diferentes tareas prdcticas. Los grupos seran heterogéneos
y buscaran la colaboracidn entre el alumnado y su coordinacidn para el trabajo. Los Proyectos del
taller se realizaran en agrupamientos de 3 6 4 alumnos/as y las actividades digitales se haran
normalmente de forma individual o en parejas.

Los espacios utilizados para el desarrollo de las distintas Unidades Didacticas, seran el aula de
referencia, el aula taller y el aula Althia. En el apartado de metodologia se detallan el uso de los
diferentes espacios.
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5.3. ORGANIZACION DE TIEMPOS

La materia de tecnologia y Digitalizacién en 12 de la ESO, cuenta con dos horas semanales. Se

alternard una hora en el aula de referencia o en el aula taller y otra hora en el aula Althia. Esta

distribucidn de tiempos podra ser modificada en funcién de la ejecucion de las unidades diddcticas

y la disposicion de las aulas mencionadas.

5.4. MATERIALES CURRICULARES Y RECURSOS DIDACTICOS.

Se entiende por materiales en educacidn a cualquier instrumento y objeto que puede servir,

como recurso para que, mediante su manipulacidn, observacion o lectura, ofrezca oportunidades

de aprender algo, o bien su uso intervenga en alguna funcidn de la ensefianza.

En el desarrollo de la presente programacion contaremos con los siguientes materiales y

recursos didacticos:

Libro de texto TECNOLOGIA Y DIGITALIZACION A. Editorial Mc.Graw-Hill.

Materiales fotocopiables de la propuesta didactica, con actividades de refuerzo, de
ampliacion y de evaluacion.

Para la realizacidn de los proyectos, se utilizaran sobre todo materiales reciclados (papel,
cartoén, plastico, madera, etc.), pilas, bombillas, alambres, cables.

Herramientas del taller, como: pistola de silicona, tornillo de banco, regla, tijeras, sierra de
arco, serrucho, lima, alicates, martillo, segueta, brochas, pinturas...

Ademas, contaremos con los siguientes recursos digitales:

Pizarra digital, tanto en el aula de referencia, como en el aula Althia y el taller.
Ordenadores del aula Althia y aula-taller del Centro.

Software de ofimatica, edicién de imdagenes, navegador de internet y entorno de
programacion.

Direcciones web con informacion, tutoriales, etc. sobre los saberes basicos desarrollados
en las distintas unidades diddcticas.

Juegos y actividades interactivas de webs educativas.

Programas de dibujo y diversos simuladores.

Material de robética y sistemas de control.

Se empleard, como se ha mencionado en el apartado de metodologia, la plataforma
EducamosCLM como herramienta integrada en el desarrollo normal de los procesos de
ensefianza y aprendizaje. Se hara de forma coordinada desde el centro, ya que desde todas
las dreas se tratard de integrar el uso de la plataforma con naturalidad. El objetivo conjunto
serd el de favorecer la competencia digital del alumnado y su autonomia en los procesos
de aprendizaje.

5.5. SITUACIONES DE APRENDIZAJE

Se pondra especial atencion en la potenciacién del aprendizaje de caracter significativo para el

desarrollo de las competencias, promoviendo la autonomia y la reflexién.

17



Se desarrollara con el alumnado tareas interdisciplinares y trabajos por proyectos: eficaces para
integrar los elementos curriculares de las distintas areas mediante tareas y actividades significativas
y relevantes para afrontar situaciones de manera creativa y cooperativa, reforzando la autoestima,
la autonomia, la reflexién y la responsabilidad.

Se realizard un reto o proyecto por trimestre que podrd abarcar mas de una unidad didactica.

5.6. PLANES DE TRABAJO

Se revisara la informacidn dejada en los Planes de Trabajo elaborados al final del curso pasado para
el alumnado que promociona con materias pendientes, alumnado que promociona y necesita
refuerzo en algunas competencias o saberes bdsicos y con especial atencién al alumnado repetidor.

Se seguira el modelo del Plan de Trabajo establecido en el Centro.

5.7. MEDIOS DE INFORMACION Y COMUNICACION CON ALUMNADO Y FAMILIAS

Atendiendo a la Resolucién de 22 de junio de 2022, se empleara como prioritaria, la plataforma
EducamosCLM como medio de informacién y comunicacién con el alumnado y sus familias, tanto
para la notificacién de tareas y calificaciones, desarrollo competencial, planes de refuerzo,
reuniones de familias por parte de los tutores o cualquier otro tipo de comunicacién necesario.

Si mediante esta plataforma no hubiera contestacidn, se utilizara la via telefdnica, bien para
concertar citas, atender consultas o hacer comunicaciones puntuales.

Teniendo en cuenta nuestro contexto y la normativa vigente en atencion a la diversidad, en
concreto, el decreto 85/22 de 20 de noviembre por el regula la inclusién educativa en CLM,
trataremos de dar una respuesta individualizada al alumnado, mediante actuaciones y medidas a
nivel de centro, aula, individualizadas y extraordinarias, entre otras, las que exponemos a
continuacion.

A través de la evaluacidn continua procuraremos atender y detectar a aquel alumnado que requiera
de una especial adaptacidn y evaluarlo con instrumentos disefiados especificamente para cada
caso.

En esta programacion se ha procurado, de manera singular, para atender a la diversidad y la
integracion:

— El didlogo con orientacion: para atender a los diversos perfiles que hay en el centro
educativo, elaborando planes de trabajo individualizados para todos aquellos/as
alumnos/as que lo precisen.

— Integracion de culturas: interesandonos por las costumbres y formas de percibir y entender
en otros lugares.
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Alumnado con medidas individualizadas
Aguel alumnado con necesidades o dificultades educativas que requiere actuaciones, estrategias,
procedimientos y recursos para dar una respuesta eficaz a sus barreras y/o potencialidades.

Alumnado con medidas extraordinarias

Entendemos por alumnado con necesidades educativas especiales a aquel que requiere
determinados apoyos y atenciones educativas especificas debido a diferentes grados y tipos de
capacidades personales de orden fisico, psiquico, cognitivo o sensorial o trastornos graves de la
conducta, se atenderd aplicando las medidas necesarias para dar una respuesta eficaz a sus
barreras y/o potencialidades.

Atencidn a distancia del alumnado con causa justificada

Recibira todos los aspectos relacionados con la docencia a través de la plataforma Papas y la Aulas
Virtuales. Se tendra especial cuidado en adaptarse a sus medios y situacién, para ello ya se ha
elaborado una tabla donde consta la informacidn relativa a la llamada brecha digital en cada
alumno/a.

Atencioén a diversos ritmos de aprendizaje

Partiendo del nivel competencial, la circunstancia personal, la informacién compartida por el
departamento de orientacién y el equipo docente, se elaboran las actividades y se aplica la
metodologia que cada caso requiere para alcanzar los Objetivos y desarrollar las Competencias.

e Alto rendimiento o ritmo avanzado
Mediante actividades de profundizacidn: para quien habiendo desarrollado antes las capacidades
requeridas, requiera profundizar en los aspectos tratados, y mediante actividades de ampliacidn:
para el alumnado que requiera nuevos retos de aprendizaje con mayor grado de dificultad.

e Bajo rendimiento o Ritmo bajo en aprendizaje
Clarificar los saberes basicos en las explicaciones, repetir los conceptos en ellas e ir ampliando
explicando cada paso para asegurar el camino que se va recorriendo. Tareas bdsicas con
procedimientos légicos evidentes e ir pasando a la deduccion mediante el razonamiento. Se
prestara especial atencion al alumnado en riesgo de repeticion.

Estrategias de refuerzo y apoyo emocional

A través de la comunicacién con el equipo docente se plantean los incentivos basados en los
intereses del alumnado y sus necesidades de refuerzo emocional a través de la escucha, la atencion,
la cordialidad y la confianza. También es necesaria la colaboracién estrecha con las familias.

A través de las reuniones mantenidas con orientacién se ird determinando la metodologia mas
apropiada para cada caso.

Absentismo o incorporacidn tardia

Alumnado que puede presentar desfase curricular significativo que no se explica por la existencia
de necesidades educativas especiales o dificultades de aprendizaje, sino que puede deberse a
absentismo o incorporacién tardia al sistema educativo. Mediante actividades de refuerzo o
recuperacion estas actividades incidiran en aquellos aspectos que no hayan sido asimilados en el
nivel deseable, procurando que, sin ser repetitivas en su formulacion mejoren la comprensién de
los aspectos que el alumno no alcanzé.

19



Las actividades previstas para el curso 2025/26 con los alumnos/as de 12 ESO seran las
siguientes.

[¢ E ACTIVIDAD LUGAR TEMPORALIZACION
Visita al Museo de
.. Bolarque .
X Bolarque de la fundacion . 22 trimestre
(Guadalajara)
Naturgy
Visita a la Planta de .
. Torija .
X tratamientos de RSU de . 22 trimestre
. (Guadalajara)
Torija
Visita a la Feria de la . 22/3°" trimestre
X . Guadalajara j i
Ciencia (segun celebracién)

Si surgiera a lo largo del curso alguna otra actividad interesante, se propondrad para su
aprobacion por parte del Consejo Escolar.

8.1. EVALUACION DEL ALUMNADO

En la Orden 186 /2022 de 27 de septiembre se expone la finalidad de la evaluacién en la
Educacién Secundaria Obligatoria siendo esta la comprobacion del grado de adquisicion de las
competencias clave y del logro de los objetivos de etapa, respetando los principios del DUA.
Ademads, se establece que el caracter de la evaluacidon en esta etapa debe ser continua y
diferenciada segun las distintas materias. La evaluacidon continua implica un seguimiento
permanente por parte del profesorado introduciendo diferentes procedimientos de evaluacidn en
el proceso de aprendizaje.

El caracter formativo implica que el profesorado, en el proceso de evaluacidn, no se limitara a
la mera correccion de las tareas entregadas por los alumnos, sino que estard involucrado en el
proceso, indicando a los alumnos aquellas cosas que se pueden mejorar en la forma de trabajary
en la produccién de las soluciones, proporcionando alternativas y valorando después de forma
conjunta con el alumno los resultados. Si el progreso del alumno no es el adecuado, se adoptaran
las medidas oportunas de inclusién educativa, incluyendo las de refuerzo, en cualquier momento
del curso, tan pronto como se detecten las dificultades.

Por otro lado, el caracter integrador de la evaluacidn refleja la necesidad de valorar cémo el
conjunto de las materias contribuye a la adquisicion de las competencias y a la consecucién de los
objetivos de etapa.

Ademas, se introducira la autoevaluacidn y coevaluacion para que el alumnado esté involucrado en
el proceso de evaluacion, para que sean capaces de valorar su trabajo y el de los demds de forma critica
y objetiva, podran manejar rubricas que conocerian previamente a la realizacién de las diferentes
actividades.
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Siguiendo lo establecido en esta Orden, en esta programacion se contempla el uso de
instrumentos de evaluacion diversos que permitan una mejor adaptacion del alumnado. En esta
materia, en concreto, se contemplan diferentes instrumentos de evaluacién, como se ha indicado
en el apartado 4. Se combinaran, dependiendo de los saberes basicos implicados, actividades y
tareas analiticas y digitales, pruebas escritas, pruebas practicas, test on-line, didlogos o debates,
presentaciones orales, cuaderno del alumno/a, prototipos o maquetas, simuladores y la
observacién directa.

8.2. CRITERIOS DE CALIFICACION

Segun se establece en el apartado 2 del Articulo 2 de la Orden 186 /2022 de 27 de septiembre
de 2022 por la que se regula la evaluacion de la Educacion Secundaria Obligatoria en la comunidad
de Castilla La Mancha, los criterios de evaluacidn serdn los referentes que deban ser empleados
para determinar el nivel de desempefio esperado en el alumno en las situaciones, tareas o
actividades a las que se refieren las competencias especificas de cada materia, en cualquier
momento del proceso de aprendizaje.

Siguiendo esta indicacion, la calificacién de esta materia se obtendra otorgando un peso a cada
uno de los criterios de evaluacidn sobre un total de 100%. La distribucidén de estos pesos se realiza
teniendo en cuenta la importancia que se les otorga dentro de la materia. Estos pesos se pueden
observar en la tabla que relaciona los diferentes elementos curriculares, en el apartado 4 de esta
programacion, segun lo dispuesto en el Decreto 82/2022 por el que se establece la ordenacién vy el
curriculo de Educacién Secundaria Obligatoria en la comunidad de Castilla La Mancha.

La relacién entre los diferentes elementos curriculares, que viene dada en el propio Decreto
mencionado, permitird obtener de manera directa el nivel de desempefio de cada competencia
especifica de la materia y, por ende, de los descriptores operativos (repartiendo la calificacion de
cada competencia especifica de forma equitativa o ponderada, segln se estime oportuno, entre
ellos) y, en ultima instancia, de las competencias clave.

Por lo tanto, la calificacidn de la materia, serd la media ponderada de las calificaciones
obtenidas en los diferentes criterios de evaluacion. Esta calificacion determinara también, como se
ha comentado en el parrafo anterior, el nivel de desarrollo competencial en la contribucién de la
materia al perfil de salida del alumnado.

Igualmente se tendran en cuenta en los criterios de calificacion lo acordado en el Centro en el
Plan de comprensidn y expresiéon, evaluando de acuerdo con el modelo aprobado por la Comisién
de Coordinacidn Pedagdgica, que se detalla a continuacion:

a) no puede considerarse aprobado un examen con mas de 20 errores expresivos

b) cuando sean menos de 20, se descontaran de la nota 0,25 puntos por cada error ortografico
(tildes, fonemas, b/v, g/j, haches... etc.) y 0,5 puntos por cada idea mal expresada gramaticalmente

c) laincorrecta presentacion de escritos evaluables (exdamenes, trabajos...) puede significar la
pérdida de hasta 1 punto.

d) Las respuestas donde no se utilice el correcto lenguaje técnico y cientifico podran
experimentar una pérdida de hasta 1 punto.

o También se valorara la correcta argumentacion de las preguntas de razonamiento, de tal
forma que la falta de argumentacién podra anular la puntuacién de dicha pregunta.
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o Los alumnos/as podran recuperar las notas descontadas por estas razones, mediante la
utilizacidon del cuaderno de expresion. Para ello, deberdn argumentar, de forma razonada, la
correccion de los errores.

La calificacién de cada periodo de evaluacidn, para informacidn del propio alumnado y sus
familias, asi como el nivel competencial del alumnado en esos momentos, se determinara a través
de los criterios evaluados durante esos periodos, ponderados sobre el total de peso establecido por
ellos.

Las calificaciones obtenidas se redondearan al entero mas préximo. En caso de equidistancia se
redondeara al entero superior.

8.3. PLAN DE RECUPERACION Y RECUPERACION DE MATERIAS PENDIENTES
Recuperacién

Después de la primera y también de la segunda evaluacion, se proporcionard, a aquellos
alumnos que hayan obtenido un resultado de Insuficiente en cualquiera de ellas, un mecanismo de
recuperacion de los criterios de evaluacidn correspondientes al periodo que corresponda en los que
el alumno tenga una calificacién inferior a 5.

Sera el profesor/a de la materia el que establezca el plan de refuerzo educativo para cada
alumno/a que se encuentre en esta circunstancia. En este plan se informara al alumno/ay a las
familias de los saberes bdasicos a recuperar, actividades a realizar (trabajos, examenes, etc.)
necesarias para evaluar su recuperacién y fechas de entrega o realizacidn de estas actividades.

Antes de la evaluacién ordinaria, se proporcionara a los alumnos/as la posibilidad de recuperar
aquellos saberes calificados con una nota menor a 5, en aquellas evaluaciones en las que el
resultado de la evaluacién del alumno/a sea Insuficiente. El profesor responsable de la materia sera
el encargado de informar al alumnado que se encuentre en esta circunstancia que saberes basicos
son los que necesita recuperar y de las actividades necesarias para poder evaluarlos.

Pendientes

Los mecanismos establecidos, de forma general por el departamento para la recuperacién de
pendientes en los diferentes cursos contemplan una doble via para recuperar las materias
pendientes de cursos anteriores. La primera es establecer una relacion entre los saberes basicos y
los criterios de evaluacién de la materia pendiente y aquellos establecidos en las materias que el
alumno/a se encuentra cursando en el nivel actual. En ese caso, se considerard que el alumno/a
recupera la materia pendiente si aprueba los saberes bdsicos relacionados de la materia del curso
superior. Como medida adicional y alternativa, también se establecera una fecha en el calendario
de pendientes del centro para que los alumnos realicen un examen sobre aquellas unidades que
forman parte del curriculo de la materia pendiente.

8.4. EVALUACION DEL PROCESO DE ENSENANZA

De acuerdo con lo establecido en el articulo 8 de la Orden 186 de 27 de septiembre de 2022
de la Consejeria de Educacién, Cultura y Deportes, por la que se regula la evaluacién en la Educacion
Secundaria Obligatoria, se establecen que el profesorado evaluard, ademas de los aprendizajes del
alumnado, su propia practica docente con la finalidad de mejorarlos y adaptarlos
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convenientemente a las caracteristicas del alumnado. La evaluacidn del proceso de ensefianza y
aprendizaje tendra en cuenta los siguientes aspectos:

a) El analisis de los resultados obtenidos en cada una de las materias y la reflexion sobre ellos.

b) La adecuacién de los distintos elementos curriculares de las programaciones didacticas
elaboradas por los departamentos.

c) Las medidas organizativas de aula, el aprovechamiento y adecuacién de los recursos y materiales
curriculares, el ambiente escolar y las interacciones personales.

d) La coordinacion entre los docentes y profesionales que trabajen no solo en un mismo grupo, sino
también en el mismo nivel.

e) La utilizacion de métodos pedagdgicos adecuados y la propuesta de actividades, tareas o
situaciones de aprendizaje coherentes.

f) La idoneidad de la distribucién de espacios y tiempos.
g) El uso adecuado de procedimientos, estrategias e instrumentos de evaluacién variados.
h) Las medidas de inclusion educativa adoptadas para dar respuesta al alumnado.

i) La utilizacion del Disefio Universal para el Aprendizaje tanto en los procesos de ensefianza y
aprendizaje como en la evaluacion.

j) La comunicacion y coordinacion mantenida con las familias, ademas de su participacion.

Para valorar el grado de consecucién de estos aspectos a evaluar, al finalizar cada una de las
evaluaciones, el departamento analizara su consecucién y su repercusion en el funcionamiento de
los grupos y en los resultados obtenidos. Si en el proceso de analisis y reflexion se detectara alguna
deficiencia, se propondran mecanismos de mejora y se hard un seguimiento a partir de ese
momento para valorar si las medidas surten el efecto esperado.

Cuando estas deficiencias sean muy evidentes, no serd necesario esperar a finalizar el
trimestre. La reflexién sobre los procesos de ensefianza debe ser algo que se realice de forma
continua lo que permitira corregir problemas lo antes posible, o, incluso, evitarlos antes de que se
produzcan.

También se tendra en consideracion la valoracidon que el alumnado hace, tanto a modo de
conclusién en los trabajos entregados como en los debates de coevaluacién que se fomentardn
durante el curso.

Ademads de estos mecanismos articulados desde el propio departamento, también se
contempla la utilizacién de mecanismos de coordinacién entre los equipos docentes para, de forma
conjunta, valorar ciertos aspectos que afecten al grupo desde las diferentes areas. En este caso,
haciendo uso de las herramientas tecnoldgicas que se han puesto a disposicion de los docentes, se
empleara el software Teams para canalizar la informacidn relevante que pueda compartir el equipo
docente y tomar las decisiones conjuntas que se crean convenientes.
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8.5. INSTRUMENTOS DE EVALUACION

En la tabla que relaciona los diferentes elementos curriculares, en el apartado 4 de esta
programacion se especifican los distintos instrumentos de evaluacion que se podran emplear para
evaluar los diferentes criterios.

La eleccion de los instrumentos de evaluacidn es variada, siguiendo las indicaciones de la Orden de
evaluacion mencionada en el apartado de normativa y tratando de adaptarse de la mejor forma
posible a la diversidad del alumnado suponiendo al mismo tiempo una medida de inclusién.

Desde el departamento de tecnologia, siguiendo las directrices marcadas por el centro a través de
la CCP, se participara en los diferentes planes de centro. Para este curso, se integran en las
programaciones elementos que pretenden desarrollar estos planes desde las materias del
departamento.

Los planes establecidos para este curso son los siguientes:

» Plan de comprension y expresion: Este plan lleva aplicdndose en el centro desde hace
varios afos. Desde las materias del departamento incluiremos en las programaciones varios
de los aspectos contemplados en este plan. En el apartado de criterios de calificaciéon ya se
ha detallado cdmo se tomara en consideracion las faltas de ortografia y errores en la
expresidon y también el objetivo que se persigue con su correccion. Ademads de esto, se
contemplara también la preparacién de actividades de ensefianza y aprendizaje como
lecturas, realizacidn de resimenes o presentaciones y exposiciones orales.

» Plan de trabajo y evaluacion del pensamiento critico: Se preparardn actividades de debate
y otras que permitan tratar de forma critica algunos temas relacionados con los contenidos
de la asignatura que se presten a ello mediante el razonamiento de los alumnos/as.

» Plan de igualdad: En las materias del departamento todos los grupos de trabajo que sea
necesario formar, asi como la distribucién de tareas en el taller o en otras aulas, seran
establecidos de acuerdo a criterios de igualdad. También, de forma transversal, se tratara
la igualdad proponiéndola como tema de determinados trabajos o actividades.

P Plan de lectura: A fin de promover el habito de la lectura se dedicard un tiempo a la misma
en los diferentes trimestres, leyendo y reflexionando sobre diferentes articulos que
desarrollen los contenidos de las distintas unidades didacticas.

P Plan digital del centro. Esta materia contribuird a aquellos objetivos y lineas de actuacidn
seleccionados en el curso actual para desarrollar el plan digital del centro que tengan que
ver con la mejora de la competencia digital del alumnado, la mejora de los procesos de
ensefianza y aprendizaje, herramientas de evaluacion y tratamiento de la brecha digital.
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