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La siguiente informacion puede consultarse igualmente en las programaciones de cada curso.

CRITERIOS DE EVALUACION, CALIFICACION Y RECUPERACION

La evaluaciéon desarrollada a lo largo de los cursos de Educacidén Secundaria Obligatoria servira para medir el grado de consecucién de los objetivos y de las
competencias establecidas, siendo este el criterio que deberan tenerse en cuenta a la hora de decidir la promocidn de un curso a otro.

El equipo docente mantendrd un seguimiento continuo del proceso de ensefianza-aprendizaje a través de documentos compartidos y reuniones tanto presenciales
como digitales a través de la plataforma TEAM y Educamos.

a) Momentos

El proceso de ensefianza aprendizaje se evaluara de forma continua, formativa y diferenciada a lo largo del curso, pero hay cuatro momentos donde se transmite
oficialmente a la comunidad educativa.

Diagnéstico o inicial: junto a las propuestas de mejora es el punto de partida para elaborar la programacion.
Diaria: a través del uso de los instrumentos de evaluacién para determinar el nivel competencial y la calificacion.
Trimestral: donde se comparte oficialmente el grado de desempefio del alumnado y se asigna calificacion. Se comunica oficialmente en boletin.

Final: donde se acuerda la promocién del alumnado. La promocién estard sujeta al desarrollo de las competencias y el logro de los objetivos. Se comunica
oficialmente en el boletin.

b) Tipos: Heteroevaluacidn, coevaluacion y autoevaluacion
Heteroevaluacidn: el docente valora unos conocimientos y habilidades.
Coevaluacion: realizada entre pares (alumnado).

Autoevaluacion: por el propio discente.



C) CRITERIOS DE EVALUACION, CALIFICACION Y RECUPERACION

El cuaderno de evaluacién serd el documento programatico base para la obtencién y emision de los resultados de las evaluaciones.
El referente para evaluar seran los criterios de evaluacion cuyo grado de consecucién determinara el nivel de las diferentes competencias en ellos implicadas.

El sistema de calificacion empleado sera el establecido oficialmente para las distintas etapas educativas y cuya correlacion homdnima se muestra en la siguiente tab

Indicar aqui lo que se
evalua:
Competencia especifica/
Criterio de evaluacién/
Descriptor operativo...

NI

Absentista
total

No iniciado en el
grado de
competencia
esperado. Es el nivel
de desempefio mas
bajo.

Desarrolla el
descriptor
minimamente pero
de forma insuficiente

Ha conseguido
el grado de
competencia
esperado de
una forma
basica.

Ha conseguido,
de manera
relevante el

grado de
competencia
esperado.

Ha conseguido,
de manera
excelente el
grado de
competencia
esperado.




Evaluacién durante el proceso de ensefianza- aprendizaje:
La superacion de los criterios de evaluacidn, cuya consecucién se colige del desarrollo de las competencias implicadas, supondra la superacién del curso.

Los criterios de evaluacidn o la parte no superada se volverdn a tratar y evaluar, bien especificamente, con la realizacidén de la prueba explicita desarrollada para su
superacién o con la superacion del mismo criterio de evaluacién en unidades posteriores.

OBJETIVOS DE LA RECUPERACION

Alcanzar, como minimo, la evaluacion de criterios CONSEGUIDOS, procurando en todo momento partir de los criterios y competencias desarrolladas para establecer
en cada caso si se debe reforzar o profundizar en los aspectos que cada criterio establece; para ello se parte de la nota mds alta registrada en el expediente
académico de la materia teniendo en cuenta los criterios y competencias empleados en ella. En ningun caso debe suponer una carga o trabajo afiadido, al
contrario, en la medida de lo posible se tendrdn en cuenta las competencias y criterios relacionados con los que se han de recuperar para facilitar el desarrollo
académico y personal del alumnado afectado.

Casos:
Recuperacion de la materia o parte de ella durante el curso

Las pruebas e instrumentos de evaluacién seran disefiados especificamente para cada caso, el sistema para obtener la calificacion serd el mismo. Se proveera al
alumno/a de un plan individualizado de recuperacién o refuerzo en caso de que fuese necesario ya que, en todo momento y para aliviar la carga académica se
considera la recuperacion de criterios en virtud de la evaluacién continua a trave’s de los elementos comunes que en ellos hay (descriptores operativos y su vinculo
con las competencias especificas a través de los criterios).

Se recuerda especialmente que la evaluacion, como el propio proceso de ensefianza-aprendizaje, es continua, siendo posible adquirir los niveles de logro a lo largo
del curso presente vy, si no fuese posible, a lo largo del curso siguiente.

Evaluacién de la materia pendiente de cursos anteriores por repeticion de curso o promocion con la materia pendiente.

Repeticion de curso



Se tendrd una especial atencidon hacia el alumnado que esté en repitiendo atendiendo a las necesidades que debe satisfacer para reforzar aquellas capacidades que
le impidieron pasar al curso siguiente. Ademds de un seguimiento especifico se procurard incidir en sus técnicas de estudios como posible causa de su rendimiento.
Estas actuaciones tendran como guia o hilo conductor la un Plan de Trabajo Individualizado de recuperacién o adquisicién o refuerzo segun requiera en funcién del
nivel de adquisicion competencial tomando como referencia para su evaluacién el desarrollo de los criterios de evaluacidn. El plan de trabajo seguira el modelo
comun propuesto por el centro ya que asegura el desarrollo de las competencias y el logro de los objetivos no logrados.

En caso de que promocione con materia suspensa y que continua el curso siguiente

Podra superarla superando el primer trimestre. En caso de disconformidad con la calificacion o calificacién negativa debera realizar y entregar el Plan de trabajo
individualizado para demostrar la adquisicion competencial pertinente seguln establecen los criterios de evaluacidn, para ello el departamento le entregara dicho
plan al finalizar la 12 evaluacién. Deberd entregarlo antes de que finalice la 22 evaluacién.

En caso de que promocione con la materia suspensa y no haya continuidad de dicha materia en el curso

Se le proveera de un plan de trabajo en el primer trimestre que debera entregar antes de que finalice la 22 evaluacién. El plan recogera actividades bdsicas y con
saberes bdsicos troncales que permitan un desarrollo competencial que asegure un nivel suficiente para abordar la materia. El profesor que imparte la materia
estara a su disposicion, previa cita acordada, para atender las dudas que sea necesario resolver para facilitar la superacién con éxito el trabajo propuesto.

Alumnado en riesgo de repeticion

Considerando que es una medida excepcional, tras el indicio declarado en las diferentes reuniones del equipo docente, se activaran medidas de urgencia cuando se
declare la posibilidad de que algin/a discente esté en riesgo de repetir. Estas medidas, como minimo, procuraran:

- Crear en el alumno/a una conciencia objetiva sobre su situacién y alentarlo a través de la motivacién y la consideracion en positivo de sus capacidades y aciertos.
- El seguimiento de las recomendaciones de orientacion y el equipo docente.

- La articulacidn de un plan de trabajo que prevea el disefio de situaciones de aprendizaje que permitan desarticular las causas que estan impidiendo el desarrollo
de las competencias no detallando, en su caso, las propuestas metodoldgicas que se compartiran con el resto del equipo docente.

- La comunicacidn de la situacién al alumno/a su familia y el seguimiento de su evaluacion continua.



- Recomendaciones sobre técnicas de estudio.

d) Instrumentos
Cuaderno de evaluacién de Educamos (en proceso).
Portafolio o libro del/la docente: se obtiene a medida que avanza el proceso de ensefianza-aprendizaje.

Escala de rango: cuantitativa: mucho, bastante, suficiente, poco, nada; frecuencia: siempre, casi siempre, regularmente, a veces, nunca; cualitativa: excelente, muy
bien, correcto, insuficiente, ausente...

Rudbrica: con escala numérica y descriptiva permiten evaluar por niveles de logro. Es la principal herramienta para obtener la calificacién pues parte del grado de
desarrollo del nivel competencial.

e) Evaluacidn de la programacion

La evaluacién de la programacion y de la propia practica docente se realiza de forma continua a través de las reuniones del departamento aplicando las mejoras del
proceso de ensefianza-aprendizaje y adaptando los elementos a las singularidades detectadas en atencién a la diversidad de forma continua y procurando que sea
un documento formativo. Los cambios, mejoras y propuestas quedan expresadas en la memoria del departamento.

f) Documento de plan de trabajo

Se proveerd al alumno/a de un plan de trabajo individualizado que puede ser de recuperacion, de refuerzo, de profundizacién o para el alumnado que requiera ser
atendido segun sus caracteristicas individuales.

Al final de cada curso se elaborara un plan de refuerzo para el alumnado con materias no superadas del curso anterior atendiendo al modelo anexo



ARTICULACION DE LOS ELEMENTOS CURRICULARES POR CURSOS

4. SECUENCIACION DE LOS SABERES BASICOS VINCULADOS A LOS CRITERIOS DE EVALUACION

12 ESO PAPV

UNIDADES DIDACTICAS SABERES BASICOS CRITERIOS DE EVALUACION COMPETENCIAS

. ESPECIFICAS
Y TEMPORALIZACION

12 TRIMESTRE

22 TRIMESTRE




32 TRIMESTRE

C1. Técnicas y medios
grafico-plasticas.

C3. Experimentacidn y
aplicacion de técnicas en
proyectos.

3.1. Experimentar con diferentes técnicas artisticas y reconocer sus
cualidades estéticas y expresivas, usando, no solo materiales y
herramientas innovadoras, sino también materiales biodegradables,
que respeten la normativa actual relativa al respeto y preservacion
del medio ambiente.

3.3. Seleccionar los materiales y recursos mas adecuados, teniendo
en cuenta, al aplicarlos en distintos ejercicios creativos, sus valores
expresivos y estéticos.

Al. Fases del proceso
creativo.

A3. Estrategias creativas
para la resolucién de
problemas. Técnicas de

pensamiento divergente.

Visual thinking.

1.1 Entender el proceso de creacidn artistica en sus distintas fases y
aplicarlo a la produccidn de proyectos personales y de grupo,
comprendiendo la necesidad de secuenciar dichas fases y adaptarlas
a la actividad.

1.2 Planear y desarrollar un método de trabajo con una finalidad
concreta, mostrando iniciativa en la bdsqueda de informacion y

seleccionando la adecuada, junto con los diferentes materiales,

instrumentos y recursos necesarios para su realizacion.

1.3. Elaborar, de forma responsable, trabajos en equipo,
demostrando una actitud de tolerancia y flexibilidad con todos los
compafieros, valorando, ademas, el trabajo cooperativo como
método eficaz para desarrollarlos.




Unidad 3. Arte en la historia.

¢ Arte en la historia

* Museos, movimientos culturales

3.2. Elaborar producciones y proyectos artisticos, utilizando
diferentes técnicas pldsticas y audiovisuales adaptadas a un objetivo
concreto.

4.1. Analizar el entorno fisico y conceptual de un espacio concreto y
desarrollar en él una intervencidn artistica que exprese sus ideas,
sentimientos y emociones, prestando atencidn a sus caracteristicas y
siguiendo las fases del proceso creativo.

4.2. Aportar ideas y propuestas creativas en el desarrollo de un
proyecto grupal, que modifique o complemente el entorno mas
cercano, planteando respuestas razonadas y acordes con el medio
circundante.

5.1. Reconocer la importancia de la coordinacidn interdisciplinar en
la creacién de proyectos de centro, participando en actividades
propuestas por los distintos departamentos, de forma flexible y
activa, planteando ademads propuestas creativas.

5.2. Colaborar activamente en el planteamiento, desarrollo y
exhibicién de proyectos de centro, evaluando no solo las
propuestas, propias y ajenas, con propiedad y respeto, sino también
su idoneidad dentro del proceso creativo.

B1. El arte como medio de
expresion a lo largo de la
historia.

B3. El arte en el entorno mas
cercano: movimientos
culturales y museos.

2.1. Reconocer los principales elementos que configuran los
lenguajes visuales, asi como la expresividad de los mismos, en obras
de arte, utilizando un proceso de andlisis de creaciones
representativas.

2.2. Interpretar criticamente imagenes y obras artisticas dentro de
los contextos en los que se han producido, considerando la
repercusion que tienen sobre las personas y las sociedades.




3.1. Experimentar con diferentes técnicas artisticas y reconocer sus
cualidades estéticas y expresivas, usando, no solo materiales y
herramientas innovadoras, sino también materiales biodegradables,
que respeten la normativa actual relativa al respeto y preservacion
del medio ambiente.

3.3. Seleccionar los materiales y recursos mas adecuados, teniendo
en cuenta, al aplicarlos en distintos ejercicios creativos, sus valores
expresivos y estéticos.

Unidad 4. Comunicacion, arte y
expresion.

¢ Valor comunicativo del arte.
 Valor expresivo del arte.

¢ Imagen fija y en movimiento.

B2. Reconocimiento de
valores comunicativos,
artisticos y expresivos en las
imagenes fijasy en
movimiento.

DA4. El proyecto artistico
interdisciplinar.

1.1 Entender el proceso de creacidn artistica en sus distintas fases y
aplicarlo a la produccion de proyectos personales y de grupo,
comprendiendo la necesidad de secuenciar dichas fases y adaptarlas
a la actividad.

1.3. Elaborar, de forma responsable, trabajos en equipo,
demostrando una actitud de tolerancia y flexibilidad con todos los
compafieros, valorando, ademas, el trabajo cooperativo como
método eficaz para desarrollarlos.

Unidad 5. Técnicas y medios
audiovisuales.

e Fotografia

e Cine

C2. Técnicas y medios
audiovisuales.

D1. Arte y ciencia.

2.1. Reconocer los principales elementos que configuran los
lenguajes visuales, asi como la expresividad de los mismos, en obras
de arte, utilizando un proceso de analisis de creaciones
representativas.

1.1 Entender el proceso de creacidn artistica en sus distintas fases y
aplicarlo a la produccion de proyectos personales y de grupo,
comprendiendo la necesidad de secuenciar dichas fases y adaptarlas
a la actividad.




Unidad 6. Arte, espacio y A2. Planteamiento de un 1.1 Entender el proceso de creacidn artistica en sus distintas fases y 1

naturaleza. proyecto artistico: aplicarlo a la produccidn de proyectos personales y de grupo,
necesidades y objetivos. comprendiendo la necesidad de secuenciar dichas fases y adaptarlas
* Reciclaje, ecologia 'y a la actividad.
sostenibilidad. D3. Trabajos artisticos para
e . 1.3. Elaborar, de forma responsable, trabajos en equipo, 1
» . modificar espacios escolares. ) ] -
e Instalacion artistica demostrando una actitud de tolerancia y flexibilidad con todos los

La instalacion en la escuela. . ) ) )
compafieros, valorando, ademas, el trabajo cooperativo como

método eficaz para desarrollarlos.

Las competencias especificas son las que aparecen el Decreto 82/2022, de 12 de julio, por el que se establece la ordenacidn y el curriculo de ESO en la comunidad
auténoma de Castilla-La Mancha.

Proyectos de Artes Plasticas y Visuales 12 ESO

Relacidn entre las competencias especificas, descriptores operativos del perfil de salida, criterios de evaluacién y saberes basicos

Competencias especificas Descriptores Criterios de evaluacion Saberes basicos
operativos
1. Comprender las fases del proceso CcCL1 1.1 Entender el proceso de creacidn artistica en sus Al. Fases del proceso creativo.
creativo en la elaboracién de distintas fases y aplicarlo a la produccion de proyectos ) o
_— CP1 . . A2. Planteamiento de un proyecto artistico:
proyectos artisticos, tanto grupales personales y de grupo, comprendiendo la necesidad de ) o
o . L . necesidades y objetivos.
como individuales, analizando y STEM3 secuenciar dichas fases y adaptarlas a la actividad.
poniendo en practica diferentes A3. Estrategias creativas para la resolucién de

1.2 Planear y desarrollar un método de trabajo con una
finalidad concreta, mostrando iniciativa en la busqueda
CPSAAS de informacién y seleccionando la adecuada, junto con los
diferentes materiales, instrumentos y recursos necesarios
para su realizacién.

propuestas y alternativas, para Cb3
desarrollar la creatividad y la actitud
colaborativa.

problemas. Técnicas de pensamiento divergente. Visual
thinking

CE3




CCEC4 1.3. Elaborar, de forma responsable, trabajos en equipo,
demostrando una actitud de tolerancia y flexibilidad con
todos los compafieros, valorando, ademas, el trabajo
cooperativo como método eficaz para desarrollarlos.
2. Valorar y analizar manifestaciones CCL3 2.1. Reconocer los principales elementos que configuran B1. El arte como medio de expresion a lo largo de la
artisticas de diferentes periodos de los lenguajes visuales, asi como la expresividad de los historia.
. . . CD1 . -
la historia del arte, entendiendo sus mismos, en obras de arte, utilizando un proceso de o o o
. . s . . B2. Reconocimiento de valores comunicativos, artisticos
valores comunicativos, ademads de cD2 analisis de creaciones representativas. i i - o
. . y expresivos en las imagenes fijas y en movimiento.
mostrando interés por las — - . —

. . CCEC1 2.2. Interpretar criticamente imagenes y obras artisticas i} o
propuestas culturales y creativas mas dentro de los contextos en 1os que se han producido B3. El arte en el entorno mas cercano: movimientos
cercanas, para comprender, de una q P ’ ltural

CCEC2 considerando la repercusién que tienen sobre las culturales y museos
forma mas profunda e integral, la | .p q
. . rson i .
necesidad expresiva del ser humano personas y las sociedades
desde sus origenes.
3. Desarrollar la capacidad creativa, CP1 3.1. Experimentar con diferentes técnicas artisticas y C1. Técnicas y medios grafico-plasticas.
imaginativa y expresiva, a través de reconocer sus cualidades estéticas y expresivas, usando, o ] o
. . STEM1 . . . . C2. Técnicas y medios audiovisuales.
la experimentacion, usando los no solo materiales y herramientas innovadoras, sino
diferentes medios y técnicas del STEM2 también materiales biodegradables, que respeten la C3. Experimentacién y aplicacién de técnicas en
lenguaje grafico-plastico y normativa actual relativa al respeto y preservacion del proyectos.
audiovisual, para aplicarlas en STEM3 medio ambiente.
proyectos artisticos de cualquier STEMA . —
tipo 3.2. Elaborar producciones y proyectos artisticos,
cD2 utilizando diferentes técnicas plasticas y audiovisuales
adaptadas a un objetivo concreto.
CCEC3 . . .
3.3. Seleccionar los materiales y recursos mas adecuados,
CCEC4 teniendo en cuenta, al aplicarlos en distintos ejercicios
creativos, sus valores expresivos y estéticos.
4. Expresar ideas, sentimientos y CcCL1 4.1. Analizar el entorno fisico y conceptual de un espacio D1. Arte y ciencia.
emociones, por medio del disefio y concreto y desarrollar en él una intervencion artistica que o ;
L CCL5 . - . D2. Arte y naturaleza. Reciclaje, ecologia y
construccidn, tanto de forma exprese sus ideas, sentimientos y emociones, prestando 7
s . L - - sostenibilidad.
individual como colectiva, de CP1 atencion a sus caracteristicas y siguiendo las fases del

distintas propuestas artisticas y

proceso creativo.




culturales, de caracter
interdisciplinar, inspirandose en las
caracteristicas del entorno, para
desarrollar la autoestima, la empatia
hacia necesidades sociales y
estéticas cercanas y la pertenencia a
una comunidad.

Ccc1

CD3

CCEC3

CCEC4

4.2. Aportar ideas y propuestas creativas en el desarrollo
de un proyecto grupal, que modifique o complemente el
entorno mas cercano, planteando respuestas razonadas y
acordes con el medio circundante.

5. Comprender la importancia de la
coordinacion interdisciplinar en la
creacién de un proyecto conjunto de
centro, colaborando activamente en
su planteamiento, desarrollo y
exhibicidn, asi como aportando, de
forma abierta, ideas y
planteamientos de resolucion, para
obtener una vision global e integral
de los aprendizajes, y ser conscientes
de su incidencia tanto en el entorno
mas cercano como en su desarrollo
personal.

CCL1

CCL5

CP1

STEM3

CD3

CPSAA3

cc1

CE1

CE2

5.1. Reconocer la importancia de la coordinacion
interdisciplinar en la creacién de proyectos de centro,
participando en actividades propuestas por los distintos
departamentos, de forma flexible y activa, planteando
ademas propuestas creativas.

5.2. Colaborar activamente en el planteamiento,
desarrollo y exhibicion de proyectos de centro, evaluando
no solo las propuestas, propias y ajenas, con propiedad y
respeto, sino también su idoneidad dentro del proceso
creativo.

D3. Trabajos artisticos para modificar espacios
escolares. La instalacion en la escuela.

DA4. El proyecto artistico interdisciplinar

22 ESO EPV




22 ESO EPV

COMPETENCIAS ESPECIFICAS CRITERIOS Situaciones:
SECUENCIACION SABERES BASICOS Y DESCRIPTORES OPERATIVOS DE Introduccidn,
. desarrollo,
EVALUACION iy
conclusion
11Y 2D
Diagnéstico
5.1. Expresar ideas y sentimientos en RECTAS Y ARTE

UD1 GEOMETRIA
BASICA

SEPTIEMBRE

C Introduccion a la geometria
planay trazados geométricos
bdsicos.

5. Realizar producciones
artisticas individuales o
colectivas con creatividad e
imaginacion, seleccionando y
aplicando herramientas,
técnicas y soportes en funcion
de la intencionalidad, para
expresar la visién del mundo,
las emociones y los
sentimientos propios, asi como
para mejorar la capacidad de
comunicacion y desarrollar la
reflexion critica y la
autoconfianza.

CCL2 CD3 CPSAA1l CPSAA3
CPSAA4 CC3 CCEC3 CCEC4

diferentes producciones plésticas,

visuales y audiovisuales, a través de

la experimentacién con diversas
herramientas, técnicas y soportes,
desarrollando la capacidad de
comunicacion y la reflexion critica.

CIRCULOS Y ARTE

3C EVALUACION

5.2. Realizar diferentes tipos de

producciones artisticas individuales o

2D

Disefio a partir de
circunferencias
enlazadas




OCTUBRE Curvas técnicas y enlaces: colectivas, justificando el proceso
Aplicacion en el disefio. creativo, mostrando iniciativa y
autoconfianza, integrando
racionalidad, empatia y sensibilidad,
y seleccionando las técnicas y los
soportes adecuados al propésito.
3C
Evaluacion
4. Explorar las técnicas, los 4.2. Analizar de forma guiada las
lenguajes y las intenciones de especificidades de los lenguajes de
diferentes producciones diferentes producciones culturales y 1l
culturales y artisticas, artisticas, estableciendo conexiones
analizando, de forma abierta y entre ellas e incorporandolas Geometria y cultura
respetuosa, tanto el proceso creativamente en las producciones
como el producto final, su propias.
recepcion y su contexto, para
descubrir las diversas
posibilidades que ofrecen como
fuente generadora de ideas y
respuestas.
CCL2 CD1 CD2 STEM1
STEM3
CPSAA3 CC3 CCEC2
UD2 ARTE Y A Las formas geométricas en el 6.2. Utilizar creativamente 2D
GEOMETRIA arte y en el entorno. Patrimonio referencias culturales y artisticas del

arquitectodnico.

entorno en la elaboracion de
producciones propias, mostrando
una vision personal.

Estrella de David

Mandala




NOVIEMBRE 6. Apropiarse de las referencias Geometria drabe
culturales y artisticas del
DICIEMBRE entorno, identificando sus Banderas
singularidades, para enriquecer
las creaciones propias y
desarrollar la identidad
personal, cultural y social. , ,
CCL2 CD1 CPSAA3 CC1 6.1. Explicar su pertenencia a un 3C
CCEC3 contexto cultural concreto, a través
del andlisis de los aspectos formales Evaluacion del
y de los factores sociales que trabajo
determinan diversas producciones
culturales y artisticas actuales.
5. Realizar producciones artisticas 5.2. Realizar diferentes tipos de
individuales o colectivas con creatividad e producciones artisticas individuales 0
imaginac.ién, selelcci?nandoyaplicando colectivas, justificando el proceso
e | creao, mostiando niciaia y
- L autoconfianza, integrando
la vision del mundo, las emociones y los . . . o
sentimientos propios, asi como para ramonalld_ad, empatia y se_n5|b|lldad,
mejorar la capacidad de comunicacién y y seleccionando las técnicas y los 2D
desarrollar la reflexion critica y la soportes adecuados al propdsito.
C El médulo como elemento R,
constructivo. 7.1. Realizar un proyecto artistico,
SOl G Cr s con creatividad y de forma
Formas poligonales. e e e consciente, ajustér_ldose al objetivo
propuesto, experimentando con HOMOTECIA
7. Aplicar las principales distintas técnicas visuales o modular
técnicas, recursos y audiovisuales en la generacion de
convenciones de los lenguajes mensajes propios, y mostrando ARTISTICA
artisticos, incorporando, de iniciativa en el empleo de lenguajes,
forma creativa, las posibilidades | materiales, soportes y herramientas.
que ofrecen las diversas
tecnologias, para integrarlos y
3C

enriquecer el disefio y la
realizacion de un proyecto
artistico.
CCL2 CCL3 STEM3 CD1 CD2
CD5
CC1 CC3 CCEC4

3.2. Argumentar el disfrute producido
por la recepcion del arte en todas sus
formas y vertientes, compartiendo
con respeto impresiones y
emociones y expresando la opinion

personal de forma abierta.




3. Analizar diferentes
propuestas plasticas, visuales y
audiovisuales, mostrando
respeto y desarrollando la
capacidad de observacion e
interiorizacion de la experiencia
y del disfrute estético, para
enriquecer la cultura artistica
individual y alimentar el
imaginario.

CCL1 CCL2 CD1 CPSAA4
CC1l ccC3
CCEC2

Evaluacién de
homotecia modular
artistica

UD3 ELEMENTOS
DE EXPRESION

ENERO

B Elementos basicos del lenguaje
visual: el punto, la linea y el plano.

Posibilidades expresivas y
comunicativas.

5. Realizar producciones artisticas
individuales o colectivas con creatividad e
imaginacion, seleccionando y aplicando
herramientas, técnicas y soportes en
funcién de la intencionalidad, para expresar
la vision del mundo, las emociones y los
sentimientos propios, asi como para
mejorar la capacidad de comunicacion y
desarrollar la reflexion critica y la
autoconfianza.

CCL2 CD3 CPSAA1 CPSAA3
CPSAA4 CC3 CCEC3 CCEC4

5.1. Expresar ideas y sentimientos en
diferentes producciones plésticas,
visuales y audiovisuales, a través de
la experimentacién con diversas
herramientas, técnicas y soportes,
desarrollando la capacidad de
comunicacion y la reflexion critica.

2D

Dibujo con puntos,
lineas y planos

3. Analizar diferentes
propuestas plasticas, visuales y
audiovisuales, mostrando
respeto y desarrollando la
capacidad de observacion e
interiorizacion de la experiencia
y del disfrute estético, para
enriquecer la cultura artistica
individual y alimentar el
imaginario.

3.2. Argumentar el disfrute producido
por la recepcién del arte en todas sus
formas y vertientes, compartiendo
con respeto impresiones y
emociones y expresando la opiniéon
personal de forma abierta.

3C

Evaluacion del dibujo
punto, linea, plano




CCL1 CCL2 CD1 CPSAA4
CC1 CC3
CCEC2

UD4. FORMA,
COLOR, TEXTURA:

TECNICAS SECAS Y
HUMEDAS

FEBRERO

B Elementos visuales, conceptos y
posibilidades expresivas: forma,
color y textura.

2. Explicar las producciones
plasticas, visuales y audiovisuales
propias, comparandolas con las de

sus iguales y con algunas de las
gue conforman el patrimonio
cultural y artistico, justificando las
opiniones y teniendo en cuenta el
progreso desde la intencion hasta la
realizacién, para valorar el
intercambio, las experiencias
compartidas y el dialogo
intercultural, asi como superar
estereotipos.
CCL1 CPSAAl CPSAA3 CC1
CC3
CCEC1 CCEC3

2.2. Analizar, de forma guiada,
diversas producciones artisticas,
incluidas las propias y las de sus
iguales, desarrollando con interés

una mirada estética hacia el mundo y
respetando la diversidad de las
expresiones culturales.

11

Presentacién de
ejemplos

C Técnicas basicas de expresidn
grafico-plastica en dos
dimensiones. Técnicas secas y
humedas. Su uso en el arte y sus
caracteristicas expresivas.

5. Realizar producciones artisticas
individuales o colectivas con creatividad e
imaginacion, seleccionando y aplicando
herramientas, técnicas y soportes en
funcidn de la intencionalidad, para expresar
la vision del mundo, las emociones y los
sentimientos propios, asi como para
mejorar la capacidad de comunicacion y
desarrollar la reflexion critica y la
autoconfianza.

CCL2 CD3 CPSAA1 CPSAA3
CPSAA4 CC3 CCEC3 CCEC4

5.1. Expresar ideas y sentimientos en
diferentes producciones plasticas,
visuales y audiovisuales, a través de
la experimentacion con diversas
herramientas, técnicas y soportes,
desarrollando la capacidad de
comunicacion y la reflexién critica.

2DCeras o lapices

2D Témpera o
Acuarela

8. Compartir producciones y
manifestaciones artisticas,
adaptando el proyecto a la

intencion y a las caracteristicas
del publico destinatario, para

8.3. Exponer los procesos de
elaboracion y el resultado final de
producciones y manifestaciones
artisticas, realizadas de forma
individual o colectiva, reconociendo

3C

Evaluacion




de desarrollo personal.

CPSAAS5
CE3 CCEC4

valorar distintas oportunidades

CCL1 STEM3 CD3 CPSAAS

los errores, buscando las soluciones
y las estrategias mas adecuadas
para mejorarlas, y valorando las
oportunidades de desarrollo personal
que ofrecen.

B El lenguaje visual como forma de
comunicacion y medio de
expresion. Pensamiento visual.

La percepcion visual. Introduccion
a los principios perceptivos,
elementos y factores.

4. Explorar las técnicas, los
lenguajes y las intenciones de
diferentes producciones
culturales y artisticas,
analizando, de forma abierta y
respetuosa, tanto el proceso
como el producto final, su
recepcion y su contexto, para
descubrir las diversas
posibilidades que ofrecen como
fuente generadora de ideas y
respuestas.

CCL2 CD1 CD2 STEM1
STEM3
CPSAA3 CC3 CCEC2

5. Realizar producciones artisticas

4.1. Reconocer los rasgos
particulares de diversas técnicas y
lenguajes artisticos, asi como sus
distintos procesos y resultados en
funcién de los contextos sociales,

histéricos, geogréficos y
tecnoldgicos, buscando y analizando
la informacién con interés y eficacia.

11

Ilusiones dpticas:
ejemplos

4.1. Reconocer los rasgos
particulares de diversas técnicas y
lenguajes artisticos, asi como sus
distintos procesos y resultados en
funcion de los contextos sociales,

histéricos, geogréficos y
tecnoldgicos, buscando y analizando
la informacién con interés y eficacia.

2D

Crear una ilusidon
Optica.

individuales o colectivas con creatividad e
imaginacion, seleccionando y aplicando
herramientas, técnicas y soportes en
funcidn de la intencionalidad, para expresar
la vision del mundo, las emociones y los
sentimientos propios, asi como para
mejorar la capacidad de comunicacién y

5.1. Expresar ideas y sentimientos en
diferentes producciones plasticas,
visuales y audiovisuales, a través de
la experimentacién con diversas
herramientas, técnicas y soportes,
desarrollando la capacidad de
comunicacion y la reflexién critica.

3C

EVALUACION




UDS5. EXPRESION
COMPOSITIVA

MARZO

desarrollar la reflexion critica y la
autoconfianza.

CCL2 CD3 CPSAA1 CPSAA3
CPSAA4 CC3 CCEC3 CCEC4

La composicion.

Conceptos de equilibrio,
proporcion y ritmo aplicados a la
organizacion de formas en el plano
y en el espacio.

3. Analizar diferentes propuestas plasticas,
visuales y audiovisuales, mostrando respeto
y desarrollando la capacidad de observacién
e interiorizacion de la experiencia y del
disfrute estético, para enriquecer la cultura
artistica individual y alimentar el imaginario.

CCL1 CCL2 CD1 CPSAA4 CC1 CC3

CCEC2

épocas, analizandolas con curiosidad
y respeto desde una perspectiva de

3.1. Seleccionar y describir
propuestas plasticas, visuales y
audiovisuales de diversos tipos y

género, e incorporandolas a su
cultura personal y su imaginario
proprio.

1l

Eleccidon de una obra
de arte

5. Realizar producciones artisticas
individuales o colectivas con creatividad e
imaginacion, seleccionando y aplicando
herramientas, técnicas y soportes en
funcién de la intencionalidad, para expresar
la vision del mundo, las emociones y los
sentimientos propios, asi como para
mejorar la capacidad de comunicacion y
desarrollar la reflexion critica y la
autoconfianza.

CCL2 CD3 CPSAA1 CPSAA3
CPSAA4 CC3 CCEC3 CCEC4

producciones artisticas individuales o

racionalidad, empatia y sensibilidad,

5.2. Realizar diferentes tipos de

colectivas, justificando el proceso
creativo, mostrando iniciativa y
autoconfianza, integrando

y seleccionando las técnicas y los
soportes adecuados al propésito.

2DComponer
variando el orden de
los elementos
considerando el
ritmo, proporciony
equilibrio




2. Explicar las producciones
plasticas, visuales y audiovisuales
propias, comparandolas con las de
sus iguales y con algunas de las

2.1. Explicar, de forma razonada, la
importancia del proceso que media
entre la realidad, el imaginario y la

UD6. ESPACIO Y
VOLUMEN

ABRIL

funcionales y expresivas. (Espacio
y volumen. La luz como elemento
formal y expresivo).

funcidn de la intencionalidad, para expresar
la vision del mundo, las emociones y los
sentimientos propios, asi como para
mejorar la capacidad de comunicacion y
desarrollar la reflexidn critica y la
autoconfianza.

CCL2 CD3 CPSAA1 CPSAA3
CPSAA4 CC3 CCEC3 CCEC4

racionalidad, empatia y sensibilidad,
y seleccionando las técnicas y los
soportes adecuados al propésito.

que conforman el patrimonio duccic d .
cultural y artistico, justificando las produccion, dsuperan 0 esterep'upos y 3C
opiniones y teniendo en cuenta el mostrando un comportamiento »

progreso desde la intencién hasta la | fespetuoso con la diversidad cultural. Evaluacion del
realizacioén, para valorar el trabajo
intercambio, las experiencias
compartidas y el didlogo
intercultural, asi como superar
estereotipos.
CCL1 CPSAAl CPSAA3 CC1
CC3
CCEC1 CCEC3
C Técnicas basicas de expresion
grafico-plastica en tres ) ) - 5.2. Realizar diferentes tipos de
dimensiones. Suuso en el artey | - d.SI.dRe?hzar prl"d:‘_cc"’"es art'st_'cf"; . producciones artisticas individuales o
Individuales o colectivas con creatividad e - . s
en el disefio; sus caracteristicas imaginacién, seleccionando y aplicando colectlyas, Justlflcandq ?I Proceso 11Y 2D
herramientas, técnicas y soportes en creativo, mPStrando Iniciativa y
autoconfianza, integrando
Escultura o

arquitectura

3. Analizar diferentes propuestas
plasticas, visuales y audiovisuales,
mostrando respeto y desarrollando la
capacidad de observacion e
interiorizacion de la experiencia y del
disfrute estético, para enriquecer la
cultura artistica individual y alimentar el
imaginario.

CCEC2

CCL1 CCL2 CD1 CPSAA4 CC1 CC3

3.2. Argumentar el disfrute producido
por la recepcion del arte en todas sus
formas y vertientes, compartiendo
con respeto impresiones y
emociones y expresando la opinién
personal de forma abierta.

3C

Evaluacién




5 CREACION ARTISTICA

A Los géneros artisticos.

Manifestaciones culturales y
artisticas mas importantes,
incluidas las contemporaneas y las
pertenecientes al patrimonio local:
sus aspectos formales y su relacion
con el contexto historico.

C Factores y etapas del proceso
creativo: eleccion de materiales y
técnicas, realizacion de bocetos:

reproducir, aislar, transformar y
asociar.

8. Compartir producciones y
manifestaciones artisticas,
adaptando el proyecto a la

intencidn y a las caracteristicas
del publico destinatario, para
valorar distintas oportunidades
de desarrollo personal.

CCL1 STEM3 CD3 CPSAA3

CPSAA5
CE3 CCEC4

1. Comprender la importancia
que las distintas
manifestaciones culturales y
artisticas han tenido en el
desarrollo del ser humano,
mostrando interés por el
patrimonio como parte de la
propia cultura, para entender
como se convierten en el
testimonio de los valores y
convicciones de cada persona y
de la sociedad en su conjunto, y
para reconocer la necesidad de
su proteccién y conservacion.
CCL1 CPSAA3 CC1 cCC2
CCEC1

8.1. Reconocer los diferentes usos y
funciones de las producciones y
manifestaciones artisticas,
argumentando de forma individual o
colectiva sus conclusiones acerca de
las oportunidades que pueden
generar, con una actitud abierta y
con interés por conocer su
importancia en la sociedad.

1.1. Reconocer los factores histéricos
y sociales que rodean las
producciones plasticas, visuales y
audiovisuales mas relevantes, asi
como su funcién y finalidad,
describiendo sus particularidades y
su papel como transmisoras de
valores y convicciones, con interés y
respeto, desde una perspectiva de
género.

1.2. Valorar la importancia de la
conservacion del patrimonio cultural
y artistico a través del conocimiento y
el analisis guiado de obras de arte.

11

Atender e investigar
sobre un estilo,
movimiento o época




UD7. PROYECTO:

GENEROS Y
ESTILOS

ABRIL

MAYO

8. Compartir producciones y
manifestaciones artisticas,
adaptando el proyecto a la

intencién y a las caracteristicas
del publico destinatario, para
valorar distintas oportunidades
de desarrollo personal.

CCL1 STEM3 CD3 CPSAA3

CPSAA5
CE3 CCEC4

8.2. Desarrollar producciones y
manifestaciones artisticas con una
intencién previa, de forma individual
o colectiva, organizando y
desarrollando las diferentes etapas y
considerando las caracteristicas del

publico destinatario.

2 D Crear una obra
grupal tomando
como referencia un
estilo, movimiento o
época siguiendo los
pasos del proceso
creativo.

8.3. Exponer los procesos de
elaboracion y el resultado final de
producciones y manifestaciones
artisticas, realizadas de forma
individual o colectiva, reconociendo
los errores, buscando las soluciones
y las estrategias mas adecuadas
para mejorarlas, y valorando las
oportunidades de desarrollo personal
que ofrecen.

2.1. Explicar, de forma razonada, la
importancia del proceso que media
entre la realidad, el imaginario y la
produccién, superando estereotipos y
mostrando un comportamiento
respetuoso con la diversidad cultural.

3C

Exponer el trabajo
realizado.




COMUNICACION AUDIOVISUAL

D Imagen fija y en movimiento,
origen y evolucion.

4. Explorar las técnicas, los
lenguajes y las intenciones de
diferentes producciones
culturales y artisticas,
analizando, de forma abierta y
respetuosa, tanto el proceso
como el producto final, su
recepcion y su contexto, para
descubrir las diversas
posibilidades que ofrecen como
fuente generadora de ideas y
respuestas.

CCL2 CD1 CD2 STEM1
STEM3
CPSAA3 CC3 CCEC2

4.2. Analizar de forma guiada las
especificidades de los lenguajes de
diferentes producciones culturales y
artisticas, estableciendo conexiones
entre ellas e incorporandolas
creativamente en las producciones
propias.

11 Presentacion
dirigida a trabajo:

Andlisis en grupo de
imagenes fijasy en
movimiento a los
largo de la historia.

PPT COMIC-CINE

5. Realizar producciones artisticas
individuales o colectivas con creatividad e
imaginacion, seleccionando y aplicando
herramientas, técnicas y soportes en
funcidn de la intencionalidad, para expresar
la vision del mundo, las emociones y los
sentimientos propios, asi como para
mejorar la capacidad de comunicacion y
desarrollar la reflexion critica y la
autoconfianza.

CCL2 CD3 CPSAA1 CPSAA3
CPSAA4 CC3 CCEC3 CCEC4

5.2. Realizar diferentes tipos de
producciones artisticas individuales o
colectivas, justificando el proceso
creativo, mostrando iniciativa y
autoconfianza, integrando
racionalidad, empatia y sensibilidad,
y seleccionando las técnicas y los
soportes adecuados al propésito.

2.D

Realizar un zootropo
zootropo




UDS. LA IMAGEN
FUAY EN
MOVIMIENTO

JUNIO

Introduccion a las diferentes
caracteristicas del comic, la

3. Analizar diferentes propuestas
plasticas, visuales y audiovisuales,
mostrando respeto y desarrollando la

fotografia, el cine, la animacién y capacidad de observacion e 3.2. Argumengar el disfrute producido 3C
los formatos digitales interiorizacion de la experienciay del | por la recepcion del arte en todas sus
) disfrute estético, para enriquecer la formas y vertientes, compartiendo EVALUACION
cultura artistica individual y alimentar el i i 2
imaginario. cpn respeto Impresiones y B ZOOTROPO
CCLL CCL2 CD1 CPSAA4 CC1 cc3 | emociones y expresando la opinion
CCEC2 personal de forma abierta.
3.1. Seleccionar y describir 2D

Técnicas basicas para la realizacion
de producciones audiovisuales
sencillas, de forma individual o en
grupo. Experimentacion en
entornos virtuales de aprendizaje.

Edicidn digital de la imagen fijay en
movimiento.

3. Analizar diferentes
propuestas plasticas, visuales y
audiovisuales, mostrando
respeto y desarrollando la
capacidad de observacion e
interiorizacion de la experiencia
y del disfrute estético, para
enriquecer la cultura artistica
individual y alimentar el
imaginario.

CCL1 CCL2 CD1 CPSAA4
CC1 cc3
CCEC2

propuestas plasticas, visuales y
audiovisuales de diversos tipos y
épocas, analizandolas con curiosidad
y respeto desde una perspectiva de
género, e incorporandolas a su
cultura personal y su imaginario
proprio.

Video o foto digital a
partir de una obra
artistica
PREVIAMENTE
SELECCIONADA.

3.2. Argumentar el disfrute producido
por la recepcion del arte en todas sus
formas y vertientes, compartiendo
con respeto impresiones y
emociones y expresando la opiniéon
personal de forma abierta.

3C

Exposicion de la obra
realizada
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SECUENCIACION

SABERES BASICOS

COMPETENCIA ESPECIFICA

CRITERIOS DE EVALUACION

ubD 1:

ELEMENTOS DE
EXPRESION

sept-octubre

- El proceso creativo a través
de operaciones plasticas:
reproducir, aislar, transformar

y asociar.

- Factores y etapas del proceso
creativo: eleccion de
materiales y técnicas,

realizacion de bocetos.

4. Explorar las técnicas, los lenguajes
y las intenciones de diferentes
producciones culturales y artisticas,
analizando, de forma abierta vy
respetuosa, tanto el proceso como el
producto final, su recepciéon y su
contexto, para descubrir las diversas

posibilidades que ofrecen como
fuente generadora de ideas vy
respuestas.

CCL2, CD1, CD2,

STEM1, STEM3, CPSAA3, CC3, CCEC2

4.1 Reconocer los rasgos particulares de
diversas técnicas y lenguajes artisticos, asi
como sus distintos procesos y resultados
en funcion de los contextos sociales,
histéricos, geograficos y tecnoldgicos,
mostrando interés y eficacia en |la
investigacion, la experimentacién y la
busqueda de informacion.

4.2 Analizar, de forma guiada, las
especificidades de los lenguajes de
diferentes producciones culturales y

artisticas, estableciendo conexiones entre
ellas e incorporandolas creativamente en
las producciones propias.




uD2:

DIBUJO

GEOMETRICO:

CURVAS
TECNICAS
ENLACES

noviembre

diciembre

5. Realizar producciones artisticas
individuales o colectivas con
creatividad e imaginacion,
seleccionando y aplicando
herramientas, técnicas y soportes en
funciéon de la intencionalidad, para
expresar la vision del mundo, las
emociones y los sentimientos
propios, asi como para mejorar la
capacidad de comunicacién vy
desarrollar la reflexion critica y la
autoconfianza.

CCL2, CD3, CPSAA1L,

CPSAA3, CPSAA4, CC3, CCEC3, CCEC4

5.1 Expresar ideas y sentimientos en
diferentes producciones plasticas, visuales
y audiovisuales, a través de |Ia

experimentacion con diversas
herramientas, técnicas y soportes,
desarrollando la capacidad de

comunicaciony la

reflexion critica.

5.2 Realizar diferentes tipos de
producciones  artisticas  visuales vy
audiovisuales individuales o colectivas,
justificando

y enriqueciendo su  proceso y
pensamiento creativo personal,
mostrando iniciativa y autoconfianza,
integrando racionalidad, empatia vy
sensibilidad, y seleccionando las técnicasy
los soportes adecuados al propdsito.

uUD3:

6. Apropiarse de las referencias
culturales y artisticas del entorno,

6.1 Explicar su pertenencia a un contexto
cultural concreto, a través del analisis de
los aspectos formales y de los factores
sociales que determinan  diversas




TECNICAS SECAS Y
HUMEDAS: EL
COLOR

enero

febrero

identificando sus singularidades, para
enriquecer las creaciones propias y
desarrollar la identidad personal,
cultural y social.

CCL2, CD1, CPSAA3,

CC1, CCEC3

producciones culturales y artisticas
actuales, mostrando empatia, actitud
colaborativa, abierta y respetuosa.

6.2 Utilizar creativamente referencias
culturales y artisticas del entorno en la
elaboracion de producciones propias,
mostrando una visién personal.

uD4:

SISTEMAS DE
REPRESENTACION

1. Comprender la importancia que
algunos ejemplos seleccionados de
las distintas manifestaciones
culturales y artisticas han tenido en el
desarrollo del ser humano,
mostrando interés por el patrimonio
como parte de la propia cultura, para
entender como se convierten en el

1.1 Reconocer los factores histdricos y
sociales que rodean las producciones
pldsticas, visuales y audiovisuales mas
relevantes, asi como su funcidon vy
finalidad, describiendo sus
particularidades y su papel como
transmisoras de valores y convicciones,
con interés y respeto, desde una
perspectiva de género.




marzo testimonio de los valores vy | 1.2 Valorar la importancia de Ia
convicciones de cada persona y de la | conservacidon del patrimonio cultural vy
. . artistico a través del conocimiento y el
sociedad en su conjunto, y para
. analisis
reconocer la necesidad de su
proteccidn y conservacion. guiado de obras de arte.
CCL1, CPSAAL,
CPSAA3,
CC1, CC3, CCEC1, CCEC3
8.1 Reconocer los diferentes usos vy
funciones de las producciones y
UD5:

COMPOSICION,
EQUILIBRIO,
PROPORCION
RITMO
APLICADOS
PLANO
ESPACIO

abril

8. Compartir producciones vy
manifestaciones artisticas,
adaptando el proyecto a la intencién
y a las caracteristicas del publico
destinatario, para valorar distintas
oportunidades de desarrollo
personal.

manifestaciones artisticas, argumentando
de forma individual o colectiva sus
conclusiones acerca de las oportunidades
gue pueden generar, con una actitud
abierta y con interés por conocer su
importancia en la sociedad.

8.2 Desarrollar proyectos, producciones y
manifestaciones artisticas con una
intencion previa, de forma individual o
colectiva, organizando y desarrollando, de
manera légica y colaborativa las
diferentes etapas y considerando las
caracteristicas del publico destinatario.




mayo

CCL1, STEM3, CD3,

CPSAA3, CPSAAS, CE3, CCEC4

uDé6:

LENGUAIE
AUDIOVISUAL

junio

7. Aplicar las principales técnicas,
recursos y convenciones de los
lenguajes artisticos, incorporando, de
forma creativa, las posibilidades que
ofrecen las diversas tecnologias, para
integrarlos y enriquecer el disefio y la
realizacion de un proyecto artistico.

CCL2, CCL3, STEMS,

CD1, CD2, CD5, CC1, CC3, CCEC4

7.1 Realizar un proyecto artistico, con
creatividad y de forma consciente,
ajustandose al objetivo propuesto,
experimentando con distintas técnicas
visuales o audiovisuales en la generacion
de mensajes propios, y mostrando
iniciativa en el empleo de lenguajes,
materiales, soportes y herramientas.
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Competencias especificas

Descriptores

Criterios de evaluacion

Saberes basicos

EJERCICIOS BASE Y

operativos SITUACIONES DE
APRENDIZAIJE
CcCL2 1.2. Valorar criticamente los habitos, | -Los efectos del gesto y del
los gustos y los referentes artisticos instrumento: herramientas, Zurbard
ub1 ccL3 de diferentes épocas y culturas, medios y soportes. urbaran:
septie | 1. Analizar manifestaciones artisticas, CP3 reflexionando sobre su evolucion y Cualidades plasticas y Aislar, copiar, sustituir
mbre contextualizandolas, describiendo sus sobre su relacién con los del efectos visuales.
ocCT aspectos esenciales y valorando el b1 presente. Arcos histéricos: aprender y
L crear
proceso de creacion y el resultado cD2
final, para educar la mirada, alimentar
el imaginario, reforzar la confianza 'y CPSAA3
ampliar las posibilidades de disfrute cc1
del patrimonio cultural y artistico.
CCEC1
CCEC2
CcCL1 4.1. Crear un producto artistico -El proceso de creacion.
individual o grupal, de forma Realizacién y seguimiento:
STEM3 . . L .
colaborativa y abierta, disefiando las | guion o proyecto,
4. Crear producciones artisticas, CcD3 fases del proceso y seleccionando las | presentacion final y Bocetos-maqueta
individuales o grupales, realizadas con técnicas y herramientas mas evaluacion (autorreflexion,
diferentes técnicas y herramientas, CPSAAL adecuadas para conseguir un autoevaluacion y evaluacién | disefio de silla
ubD2 incluido el propio cuerpo, a partir de CPSAA3 resultado adaptado a una intenciény | colectiva).
un motivo o intencién previos, a un publico determinados.
adaptando el disefio y el proceso a las CPSAAS
ocTU nec<.25|dfalldes e |n'd|caC|ones de CE1
realizacidn y teniendo en cuenta las
NOV caracteristicas del publico destinatario, CE3
para compartirlas y valorar las
. CCEC3
oportunidades de desarrollo personal,
social, académico o profesional que CCEC4

pueden derivarse de esta actividad.




DICI

ubD3

1. Analizar manifestaciones artisticas,
contextualizandolas, describiendo sus
aspectos esenciales y valorando el
proceso de creacién y el resultado
final, para educar la mirada, alimentar
el imaginario, reforzar la confianza 'y
ampliar las posibilidades de disfrute
del patrimonio cultural y artistico.

CCL2

CCL3

CP3

CD1

CD2

CPSAA3

CC1

CCEC1

CCEC2

1.1. Analizar manifestaciones
artisticas de diferentes épocas y
culturas, contextualizandolas,
describiendo sus aspectos esenciales,
valorando el proceso de creacién y el
resultado final, y evidenciando una
actitud de apertura, interés y respeto
en su percepcion.

1.2. Valorar criticamente los habitos,
los gustos y los referentes artisticos
de diferentes épocas y culturas,
reflexionando sobre su evoluciéon y
sobre su relacién con los del
presente.

-Los efectos del gesto y del
instrumento: herramientas,
medios y soportes.
Cualidades plasticas y
efectos visuales.

-Campos y ramas del disefio:

grafico, de producto, de
moda, de interiores,
escenografia.

-Publicidad: recursos
formales, lingliisticos y
persuasivos. Estereotipos y
sociedad de consumo. El
sexismo y los canones
corporales y sexuales en los
medios de comunicacion.

-Ejemplos de aplicacién de
las técnicas grafico-plasticas
en diferentes
manifestaciones artisticas y
en el ambito del disefo.

Investigacion y creacion
MUYBRIDGE

ZOOTROPO

Investigacién y creacion

Anuncio




2.1. Participar con iniciativa,
confianza y creatividad, en la

-Elementos y principios

basicos del lenguaje visual y

2. Explorar las posibilidades expresivas CD2 L . o L Composicién cromatica
! o o exploracion de diferentes técnicas de la percepcion. Colory
de diferentes técnicas grdfico- - (s L
i o . CPSAA1 grafico-plasticas, empleando composicion. gamas.
pldsticas, empleando distintos medios, h . .
] ) erramientas, medios, soportes y o o ;
uD4 soportes, herramientas y lenguajes, CPSAA3 lenguajes. -Técnicas ,de dibujoy TECNICA SECA
para incorporarlas al repertorio pintura: técnicas secas y ’ ’
personal de recursos y desarrollar el cc1 hdamedas. TECNICA HUMEDA
ENERO criterio de seleccion de lqs mds cc3
adecuadas a cada necesidad o
intencion. CCEC3 -Técnicas mixtas y
. - alternativas de las
CCEC4 2.2. Elaborar producciones grafico- ) L ESTILOS . ISMOS
s . vanguardias artisticas. ’
plasticas de forma creativa, o )
. . . Posibilidades expresivas y
determinando las intenciones o
. . contexto histérico.
expresivas y seleccionando con
., . . ) . ESCULTURA CON MASA
correccion las herramientas, medios, | -Técnicas de estampacién.
soportes y lenguajes mas adecuados | procedimientos directos,
de entre los que conforman el aditivos, sustractivos y
repertorio personal de recursos. mixtos.
-Técnicas bdasicas de
creacién de volumenes.
3.1. Participar, con iniciativa, -Narrativa audiovisual:
confianza y creatividad, en la fotograma, secuencia,
L . . PLANOS Y ENCUADRE
exploracion de diferentes medios, escena, toma, planoy
cD2 técnicas y formatos audiovisuales, montaje.
decodificando sus lenguajes, ] ) . )
3. Explorar las posibilidades expresivas cD3 identificando las herramientas y Narrativa de laimagen fija: | FOTOGRAFIA APLICANDO
de diferentes medios, técnicasy distinguiendo sus fines. encuadre y planificacion, PLANOS
formatos audiovisuales, decodificando D5 puntos de vista y
sus lenguajes, identificando las CPSAA1 angulacion. La imagen
herramientas y distinguiendo sus fines, secuenciada.
ubs para incorporarlos al repertorio CPSAA3
FEB personal de recursos y desarrollar el CCEC3

criterio de seleccion de los mas




MARZ | adecuados a cada necesidad o CCEC4 El guion y el storyboard.
intencion. o .
-Técnicas basicas de
animacion.
- Recursos digitales para la
3.2. Realizar producciones creacion de proyectos de
- s videoarte.
audiovisuales, individuales o
colaborativas, asumiendo diferentes
funciones; incorporando el uso de
tecnologias digitales con una
intencién expresiva; buscando un Storyboard
resultado final ajustado al proyecto
preparado previamente; y video
seleccionando y empleando, con
correccion y de forma creativa, las
herramientas y medios disponibles
mas adecuados.
4.1. Crear un producto artistico
individual o grupal, de forma | q By
colaborativa y abierta, disefiando las E [::.rocc?fo € crez.aaf)n.
4. Crear producciones artisticas cCL1 fases del proceso y seleccionando las Re.a izacion y seguimiento:
T o . . . guion o proyecto,
individuales o grupales, realizadas con técnicas y herramientas mas o
) o° ! ) STEM3 d d : presentacion final y
diferentes técnicas y herramientas adecuadas para conseguir un ) .
’ . L evaluacién (autorreflexion,
incluido el propio cuerpo, a partir de resultado adaptado a una intencion y iy .
’ CD3 L . autoevaluacién y evaluacién
un motivo o intencidn previos, a un publico determinados. colectiva)
uDé6 adaptando el disefio y el proceso a las CPSAA1 Proyecto personal
necesidades e indicaciones de -Grafiti y pintura mural documentado a partir del
ABRIL CPSAA3 L
realizacion y teniendo en cuenta las | del reciclat reciclaje.
MAYO | caracteristicas del publico destinatario, CPSAA5 -Elarte del reciclaje.

Consumo responsable.




para compartirlas y valorar las CE1 4.2. Exponer el resultado final de la Productos ecoldgicos,

oportunidades de desarrollo personal, CE3 creacién de un producto artistico, sostenibles e innovadores
social, académico o profesional que individual o grupal, poniendo en en la practica artistica. Arte
pueden derivarse de esta actividad. CCEC3 comun y valorando criticamente el y naturaleza.
desarrollo de su elaboracidn, las s dad cidad
- -Seguridad, toxicidad e
CCEC4 dificultades encontradas, los ~ee e _
. impacto medioambiental de
progresos realizados y los logros ) )
los diferentes materiales
alcanzados. o ,
artisticos. Prevenciony
4.3. Identificar oportunidades de gestion responsable de los
desarrollo personal, social, residuos.

académico o profesional
relacionadas con el ambito artistico,
comprendiendo su valor afiadido y
expresando la opinidn personal de
forma razonada y respetuosa.

ub7

JUNIO | UD DE REFUERZO O
PROFUNDIZACION

Se definira en funcion de las
necesidades de cada discente

12 BACHILLERATO CAAUU

Esta materia es eminentemente practica al aplicarse la teoria relativa al analisis critico de los diferentes lenguajes de la creacién visual. En todo momento se abordan
los criterios a medida que ese van adquiriendo las capacidades relativas a ellos. Para sistematizar con amplitud la evaluacion de los mismos se articularan diferentes



procedimientos de evaluacidn para detectar dénde debe incidirse, asi, se abordara la evaluacién de los criterios desde pruebas escritas, orales, de investigacion,
exposiciéon y debate.

uuDD SABERES BASICOS COMPETENCIA ESPECIFICA Y DESCRIPTORES CRITERIOS DE EVALUACION CACI

OPERATIVOS
A B,CD

A. Cultura audiovisual

MODOS

Laid tri 1.1.R | medio fotografi I DE
a idea generatriz. 1. ecc;r.loc.er eI me |of o] ogradlco vel | conoal

audiovisual como formas de
- Procesos creativos. La e ., MIENTO
o conocimiento y comprensién del
creatividad como destreza
mundo,
personal.

reflexionando, con iniciativa propia, INTENCI
sobre los aspectos esenciales de estas | ONALIDA

— Impacto social. formas de expresion y la funcién que D

1

— Gestion de proyectos audiovisuales cumplen en la sociedad.

Comprender y conocer los aspectos
esenciales de las distintas manifestaciones de

— Creaciones audiovisuales. La imagen laimagen fotografica fija y de

en las redes sociales, en la publicidad,

espectaculos, streaming, directos y la expresion audiovisual, observando y

reflexionando conscientemente sobre la
importancia de su legado histérico

retransmisiones, entre otras.




1

SEPTIEMBRE-
OCTUBRE

— El audiovisual como forma de arte:
fotografia y cine, arte digital, video
instalaciones- video arte e
instalaciones

artisticas y videoclip, entre otros.

Arte inmersivo y arte sensorial.

Derechos de autor

como una rigueza universal, para

involucrarse, de forma activa, democraticay

libre, en la promocidn y conservacion

del patrimonio audiovisual global.

1.2. Comprender y defender la
importancia del patrimonio audiovisual
y fotografico como legado universal,

estableciendo criterios personales
acerca de su promocién y conservacion,
ademas de argumentandolos de forma

activa, comprometida y respetuosa.

ORIGINA
LIDAD

1.3. Comprender la necesidad de
proteger los derechos de las imagenes,
los audios y las producciones
audiovisuales

y/o artisticas, tanto propias como
ajenas, utilizando entornos seguros,
respetando la propiedad intelectual y

los

derechos de autor.

DERECHO
S DE
AUTOR

B. Preproduccion

— Fases de la produccién
audiovisual

- La idea generatriz.

2.1. Observar y analizar criticamente
diferentes propuestas visuales y
audiovisuales, junto con los contextos
en los

METODO
S
CREATIV
oS




- Procesos creativos. La
creatividad como destreza
personal.

2

Desarrollar la capacidad de observacion y
andlisis de las diferentes propuestas visuales
y audiovisuales,

analizando y reconociendo los mensajes
recibidos a través de ellas, en los diferentes

gue se han desarrollado, valorando la
creacion generada en libertad e
identificando, sin prejuicios, las

intencionalidades de sus mensajes.

2
2.2. Analizar y destacar tanto las
contextos en los que se ) ) o
OCTUBRE diferencias como las similitudes que
RECURSOS COMUNES: ESPACIO, . . . - . SYMPLO
producen y valorandolas, de forma abierta y existen entre los multiples tipos de p
TIEMPO, RITMO, . KE
respetuosa, para conocer y valorar narraciones
INTERDISCIPLINAR fe .
criticamente las realidades del o ]
audiovisuales creados en diferentes
mundo contemporaneo y sus antecedentes sociedades y culturas, relacionandolos,
histdricos. de forma razonada e integradora, con
su propia identidad cultural y
audiovisual, comprendiendo, ademas,
las interrelaciones e influencias
compartidas.
3 3.1 Plantear diferentes propuestas en la
L . . resolucién de proyectos creativos,
3 — Elementos formales de la Disefiar y planificar, de manera eficazy . . INTERDIS
i o . buscando referencias audiovisuales de
fotografia y el audiovisual ordenada, un proyecto o una produccién CIPLINAR
NOVIEMBRE . . A . , . .
audiovisual, poniendo en practica interés, exponiendo perspectivas IEDAD
(26 . . originales e integrando la autocritica,
las destrezas y los lenguajes propios de la . . L
Evaluacién) — Encuadre y composicién ) L junto con la necesidad de comunicacién
fotografia y el audiovisual, para aprender a y AUTOLO
- Planificacién y angulacién expresarse y desarrollar las )
L GISMOS,
. L comprension del otro.
— Movimientos de camara habilidades tanto de organizacion como de DIALOGIS
gestion de una produccién audiovisual. MOS,

NORMAS




— Narrativas. El lenguaje
audiovisual

— Guion literario, guidn técnico y
storyboard

3.2 Disefiar y planificar, utilizando
métodos de trabajo pautados,
producciones audiovisuales creativas,
planteando,

con rigor ético y formal, la expresidon
audiovisual como una herramienta para
explorar el entorno y poder expresarse.

iNDICE

CACI

4

DICIEMBRE

- El proyecto fotografico.
lluminacion.

- Proyecto audiovisual. Uso del
tiempo; planos y secuencias;
racord.

— Proyecto sonoro. Registro y arte
sonoro

CREAR OBRA IMAGEN-SONIDO

4

Comprender las dificultades y retos
afrontados en la creacion de distintos
proyectos o producciones audiovisuales,

analizando sus cualidades plasticas, estéticas
y semanticas, empleando sus distintos
lenguajes y elementos

técnicos, para desarrollar una recepcién
artistica completa que combine comprension
y emocion.

4.1 Utilizar, de forma adecuada, los
diferentes elementos técnicos y
expresivos de las imagenes fotograficas
y las

creaciones y producciones
audiovisuales, teniéndolos en cuenta
desde su planificacién hasta la
obtencién del

resultado final.

MATERIA
LES Y
TECNICA
S

4.2 Profundizar en la recepcidn activa y
emocional del lenguaje audiovisual,
ademas de en las conexiones entre sus

elementos técnicos, visuales y sonoros,
valorando los retos procedimentales,
creativos y estéticos que supone toda

produccidn de esta clase.

SYMPLO
KE

ENERO

5.1 Utilizar el lenguaje audiovisual como
un medio para manifestar su
singularidad, afianzar el conocimiento

de si

AUTOLO
Gismo

CRiTICO




Edicion de fotografia. Fotomontaje
— Edicion de video. El montaje

- Edicion de audio. Banda sonora y
efectos sonoros.

— Programas y aplicaciones de
edicidn digital de imagen y sonido.

5

Utilizar la creacion audiovisual como un
medio para expresar ideas, opiniones y
sentimientos, de forma creativa

y personal, pudiendo emplear incluso su
propia presencia en la imagen como recurso
comunicativo en algunos

casos, para poder expresar y comunicar su
propia identidad personal y cultural.

mismo y generar autoconfianza, a
través de la experimentacién y la
innovacion en el proceso de la
produccidn

audiovisual.

5.2 Representar las propias ideas,
opiniones y sentimientos en
producciones audiovisuales creativas, a
partir de

temas personales, empleando la
expresion audiovisual como
herramienta de exploracidn de si mismo
y del entorno.

PARTIDA

5.3 Desarrollar, en distintas
producciones audiovisuales, procesos
de trabajo en equipos inclusivos y
participativos,

incorporando en su ejecucién tanto las
experiencias personales como el
respeto y la comprensién del otro.

EQUIPO

6

SEPTIEMBRE-
MAYO

— Animacion. Los principios de la
imagen en movimiento.
Instrumentos dpticos: de los
zootropos al stop motion;

6

Realizar, de forma individual o colectiva,
distintas producciones audiovisuales,
utilizando las principales técnicas,

6.1 Analizar las técnicas, recursos y
convenciones del lenguaje audiovisual
en diferentes creaciones, identificando

los equipos necesarios y extrayendo de
ello un aprendizaje para el crecimiento
creativo.

ANALISIS
OBRA

AGENA




(3 Marzo
Evaluacion)

aplicaciones digitales de
animacion.

recursos y convenciones del lenguaje
audiovisual, identificando los equipos

6.2 Ejecutar las diferentes fases del
proceso de creacién en una produccion

las dificultades encontradas, los
progresos realizados y la valoracion de
los logros alcanzados.

. . o ANALSIS
necesarios e incorporando las artistica audiovisual, evaluando su OBRA
posibilidades que ofrecen las diversas sostenibilidad y determinando, de PERSONA
tecnologias vinculadas con el medio, manera justificada, los medios, técnicas L
privilegiando, siempre que sea posible, y habilidades necesarios para hacerlo.
su sostenibilidad, para construir una 6.3 Realizar una produccién audiovisual,
personalidad artistica abierta, amplia, individual o colectivamente, abiertay AUTOLO
diversa y respetuosa con el medio colaborativa, utilizando correctamente iy
ambiente. y de forma creativa tanto los medios DIALOGIS
como las habilidades necesarios, MOS
buscando un resultado final ajustado al
proyecto planificado y reduciendo, en la
medida de lo posible, su impacto
medioambiental.
6.4 Comprender la importancia del
trabajo colaborativo en el desarrollo de p
. - DIALECTI
un equipo equilibrado, expresando la A
opinién personal de forma critica y
respetuosa, asi como valorando las
aportaciones los demas.
7 7 7.1 Exponer el resultado final de una
. creacion artistica y/o audiovisual, ,
ABRIL-MAYO Evaluar, de forma critica, tanto el proceso de . AUTOCRI
L, ] . compartiendo el desarrollo de su
creacion, ya sea propio o colaborativo, como . TICA
(14 Mayo . elaboracion,
L. el resultado final
Evaluacion)




de producciones audiovisuales, mediante su
exposicion publica, reflexionando, de forma
abierta y respetuosa, sobre

las distintas reacciones que genere en los
espectadores, para establecer contrapuntos
de interés, aprender a

argumentar, interpretar, desarrollar el
pensamiento critico y generar soluciones
alternativas.

7.2 Analizar y evaluar, de forma
conjunta, las creaciones artisticas y
audiovisuales presentadas de manera
abierta

y respetuosa, considerando tanto las
opiniones positivas como las negativas y
extrayendo de ello un aprendizaje

para el crecimiento artistico.

NORMAS







