


La siguiente informacion puede consultarse igualmente en las programaciones de cada curso.

CRITERIOS DE EVALUACION, CALIFICACION Y RECUPERACION

La evaluacién desarrollada a lo largo de los cursos de Educacién Secundaria Obligatoria servira para medir el grado de consecucién de los objetivos y de las
competencias establecidas, siendo este el criterio que deberan tenerse en cuenta a la hora de decidir la promocidn de un curso a otro.

El equipo docente mantendrd un seguimiento continuo del proceso de ensefianza-aprendizaje a través de documentos compartidos y reuniones tanto presenciales
como digitales a través de la plataforma TEAM y Educamos.

a) Momentos

El proceso de ensefianza aprendizaje se evaluara de forma continua, formativa y diferenciada a lo largo del curso, pero hay cuatro momentos donde se transmite
oficialmente a la comunidad educativa.

Diagnéstico o inicial: junto a las propuestas de mejora es el punto de partida para elaborar la programacion.
Diaria: a través del uso de los instrumentos de evaluacién para determinar el nivel competencial y la calificacion.
Trimestral: donde se comparte oficialmente el grado de desempeiio del alumnado y se asigna calificacidn. Se comunica oficialmente en boletin.

Final: donde se acuerda la promocién del alumnado. La promocidn estard sujeta al desarrollo de las competencias y el logro de los objetivos. Se comunica
oficialmente en el boletin.



b) Tipos: Heteroevaluacion, coevaluacion y autoevaluacion
Heteroevaluacidn: el docente valora unos conocimientos y habilidades.
Coevaluacion: realizada entre pares (alumnado).

Autoevaluacién: por el propio discente.

C) CRITERIOS DE EVALUACION, CALIFICACION Y RECUPERACION

El cuaderno de evaluacién serd el documento programatico base para la obtencién y emision de los resultados de las evaluaciones.
El referente para evaluar serdn los criterios de evaluacidn cuyo grado de consecucién determinara el nivel de las diferentes competencias en ellos implicadas.

El sistema de calificacion empleado sera el establecido oficialmente para las distintas etapas educativas y cuya correlacién homdnima se muestra en la siguiente
tabla:
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Evaluacion durante el proceso de ensefianza- aprendizaje:
La superacion de los criterios de evaluacidn, cuya consecucién se colige del desarrollo de las competencias implicadas, supondrd la superacién del curso.

Los criterios de evaluacion o la parte no superada se volveran a tratar y evaluar, bien especificamente, con la realizacion de la prueba explicita desarrollada para su
superacién o con la superacidon del mismo criterio de evaluacién en unidades posteriores.

OBJETIVOS DE LA RECUPERACION

Alcanzar, como minimo, la evaluacion de criterios CONSEGUIDOS, procurando en todo momento partir de los criterios y competencias desarrolladas para establecer
en cada caso si se debe reforzar o profundizar en los aspectos que cada criterio establece; para ello se parte de la nota mds alta registrada en el expediente
académico de la materia teniendo en cuenta los criterios y competencias empleados en ella. En ningun caso debe suponer una carga o trabajo afiadido, al
contrario, en la medida de lo posible se tendrdn en cuenta las competencias y criterios relacionados con los que se han de recuperar para facilitar el desarrollo
académico y personal del alumnado afectado.

Casos:
Recuperacion de la materia o parte de ella durante el curso

Las pruebas e instrumentos de evaluacién seran disefiados especificamente para cada caso, el sistema para obtener la calificacion serd el mismo. Se proveera al
alumno/a de un plan individualizado de recuperacion o refuerzo.

Destacar que la evaluacion, como el propio proceso de ensefianza-aprendizaje, es continua, siendo posible adquirir los niveles de logro a lo largo del curso presente
y, si no fuese posible, a lo largo del curso siguiente.



Evaluacion de la materia pendiente de cursos anteriores por repeticion de curso o promocion con la materia pendiente.

Repeticion de curso

Se tendra una especial atencidon hacia el alumnado que esté en repitiendo atendiendo a las necesidades que debe satisfacer para reforzar aquellas capacidades que
le impideron pasar al curso siguiente. Ademds de un seguimiento especifico se procurara incidir en sus técnicas de estudios como posible causa de su rendimiento.
Estas actuaciones tendran como guia o hilo conductor la un Plan de Trabajo Individualizado de recuperacién o adquisicién o refuerzo segln requiera en funcion del
nivel de adquisicion competencial tomando como referencia para su evaluacién el desarrollo de los criterios de evaluacidn. El plan de trabajo seguira el modelo
comun propuesto por el centro ya que asegura el desarrollo de las competencias y el logro de los objetivos no logrados.

En caso de que promocione con materia suspensa y que continua el curso siguiente

Podra superarla superando el primer trimestre. En caso de disconformidad con la calificacion o calificacién negativa debera realizar y entregar el Plan de trabajo
individualizado para demostrar la adquisicién competencial pertinente segun establecen los criterios de evaluacién, para ello el departamento le entregara dicho
plan al finalizar la 12 evaluacion.

En caso de que promocione con la materia suspensa y no haya continuidad de dicha materia en el curso

Se le proveera de un plan de trabajo en octubre para entregarlo el 14 de febrero al profesor que imparta la materia. El plan recogera actividades basicas y con
saberes basicos troncales que permitan un desarrollo competencial que asegure un nivel suficiente para abordar la materia.

Alumnado en riesgo de repeticiéon

Considerando que es una medida excepcional, tras el indicio declarado en las diferentes reuniones del equipo docente, se activardan medidas de urgencia cuando se
declare la posibilidad de que algin/a discente esté en riesgo de repetir. Estas medidas, como minimo, procuraran:



- Crear en el alumno/a una conciencia objetiva sobre su situacidn y alentarlo a través de la motivacién y la consideracion en positivo de sus capacidades y aciertos.
- El seguimiento de las recomendaciones de orientacion y el equipo docente.

- La articulacidn de un plan de trabajo que prevea el disefio de situaciones de aprendizaje que permitan desarticular las causas que estan impidiendo el desarrollo
de las competencias no detallando, en su caso, las propuestas metodoldgicas que se compartiran con el resto del equipo docente.

- La comunicacion de la situacién al alumno/a su familia y el seguimiento de su evaluacién continua.

- Recomendaciones sobre técnicas de estudio.

d) Instrumentos

Cuaderno de evaluacién de Educamos

Portafolio o libro del/la docente: se obtiene a medida que avanza el proceso de ensefianza-aprendizaje.
Lista de cotejo: con dos posibilidades: si, no; logrado, no logrado. Para evaluar actitudes y habitos.

Escala de rango: cuantitativa: mucho, bastante, suficiente, poco, nada; frecuencia: siempre, casi siempre, regularmente, a veces, nunca; cualitativa: excelente, muy
bien, correcto, insuficiente, ausente...

Rubrica: con escala numérica y descriptiva permiten evaluar por niveles de logro.

e) Evaluacion de la programacion

La evaluacién de la programacion y de la propia practica docente se realiza de forma continua a través de las reuniones del departamento aplicando las mejoras del
proceso de ensefianza-aprendizaje y adaptando los elementos a las singularidades detectadas en atencién a la diversidad de forma continua y procurando que sea
un documento formativo. Los cambios, mejoras y propuestas quedan expresadas en la memoria del departamento.

f) Documento de plan de trabajo



Se proveerd al alumno/a de un plan de trabajo individualizado que puede ser de recuperacién, de refuerzo, de profundizacién o para el alumnado que requiera ser
atendido segun sus caracteristicas individuales.

Al final de cada curso se elaborard un plan de refuerzo para el alumnado con materias no superadas del curso anterior atendiendo al modelo anexo

ARTICULACION DE LOS ELEMENTOS CURRICULARES POR CURSOS

12 ESO Proyectos de Artes Platicas y Visuales
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Relacidn entre las competencias especificas, descriptores operativos del perfil de salida, criterios de evaluacidn y saberes basicos

Competencias especificas

Descriptores del
perfil de salida

Criterios de evaluacion

Saberes basicos

1. Comprender las fases del proceso CccL1 1.1 Entender el proceso de creacién artistica en sus distintas fasesy | - Fases del proceso creativo.
creativo en la elaboracidn de proyectos CP1 aplicarlo a la produccion de proyectos personales y de grupo, - Planteamiento de un
artisticos, tanto grupales como individuales, STEM3 comprendiendo la necesidad de secuenciar dichas fases y adaptarlas | proyecto artistico:
analizando y poniendo en practica CD3 a la actividad. necesidades y objetivos.
diferentes propuestas y alternativas, para CPSAAS 1.2 Planear y desarrollar un método de trabajo con una finalidad - Estrategias creativas para la
desarrollar la creatividad y la actitud CE3 concreta, mostrando iniciativa en la bdsqueda de informacién y resolucion de problemas.
colaborativa. CCEC4 seleccionando la adecuada, junto con los diferentes materiales, Técnicas de pensamiento

instrumentos y recursos necesarios para su realizacion. divergente. Visual thinking

1.3. Elaborar, de forma responsable, trabajos en equipo,

demostrando una actitud de tolerancia y flexibilidad con todos los

compaiieros, valorando, ademas, el trabajo cooperativo como

método eficaz para desarrollarlos.
2. Valorar y analizar manifestaciones CCL3 2.1. Reconocer los principales elementos que configuran los - El arte como medio de
artisticas de diferentes periodos de la CDh1 lenguajes visuales, asi como la expresividad de los mismos, en obras | expresién alo largo de la
historia del arte, entendiendo sus valores CD2 de arte, utilizando un proceso de analisis de creaciones historia.
comunicativos, ademas de mostrando CCEC1 representativas. - Reconocimiento de valores
interés por las propuestas culturales y CCEC2 comunicativos, artisticos y
creativas mds cercanas, para comprender, 2.2. Interpretar criticamente imagenes y obras artisticas dentro de expresivos en las imagenes
de una forma mas profunda e integral, la los contextos en los que se han producido, considerando la fijas y en movimiento.
necesidad expresiva del ser humano desde repercusion que tienen sobre las personas y las sociedades. - El arte en el entorno mas
sus origenes. cercano: movimientos

culturales y museos
3. Desarrollar la capacidad creativa, CP1 3.1. Experimentar con diferentes técnicas artisticas y reconocer sus - Técnicas y medios grafico-
imaginativa y expresiva, a través de la STEM1 cualidades estéticas y expresivas, usando, no solo materiales y plasticas.
experimentacion, usando los diferentes STEM2 herramientas innovadoras, sino también materiales biodegradables, | - Técnicas y medios
medios y técnicas del lenguaje grafico- STEM3 que respeten la normativa actual relativa al respeto y preservacion audiovisuales.
pléstico y audiovisual, para aplicarlas en STEM4 del medio ambiente. - Experimentacién y
proyectos artisticos de cualquier tipo. CD2 3.2. Elaborar producciones y proyectos artisticos, utilizando aplicacién de técnicas en
CCEC3 diferentes técnicas pldsticas y audiovisuales adaptadas a un objetivo | proyectos.
CCEC4 concreto.




3.3. Seleccionar los materiales y recursos mas adecuados, teniendo
en cuenta, al aplicarlos en distintos ejercicios creativos, sus valores
expresivos y estéticos.

4. Expresar ideas, sentimientos y CccL1 4.1. Analizar el entorno fisico y conceptual de un espacio concretoy | - Arte y ciencia.

emociones, por medio del disefio y CCL5 desarrollar en él una intervencion artistica que exprese sus ideas, - Arte y naturaleza. Reciclaje,
construccidn, tanto de forma individual CP1 sentimientos y emociones, prestando atencidn a sus caracteristicasy | ecologia y sostenibilidad.
como colectiva, de distintas propuestas cc1 siguiendo las fases del proceso creativo.

artisticas y culturales, de caracter CD3

interdisciplinar, inspirdndose en las CCEC3 4.2. Aportar ideas y propuestas creativas en el desarrollo de un

caracteristicas del entorno, para desarrollar CCEC4 proyecto grupal, que modifique o complemente el entorno mas

la autoestima, la empatia hacia necesidades cercano, planteando respuestas razonadas y acordes con el medio

sociales y estéticas cercanasy la circundante.

pertenencia a una comunidad.

5. Comprender la importancia de la CcCL1 5.1. Reconocer la importancia de la coordinacion interdisciplinar en - Trabajos artisticos para
coordinacion interdisciplinar en la creacion CCL5 la creacién de proyectos de centro, participando en actividades modificar espacios escolares.
de un proyecto conjunto de centro, CP1 propuestas por los distintos departamentos, de forma flexible y La instalacidn en la escuela.
colaborando activamente en su STEM3 activa, planteando ademas propuestas creativas. - El proyecto artistico
planteamiento, desarrollo y exhibicidn, asi CD3 interdisciplinar

como apqrtando, de forma. ?blerta, ideas y CPSAA3 5.2. Colaborar activamente en el planteamiento, desarrollo y

planteamientos de resolucidn, para obtener Ccc1 S

una vision global e integral de los CE1 exhibicion de pro.yectos. de centro, eva!uando no solo Ias. 5

aprendizajes, y ser conscientes de su . propuestas, propias y ajenas, con propiedad y respeto, sino también

incidencia tanto en el entorno mas cercano
como en su desarrollo personal.

su idoneidad dentro del proceso creativo.




RELACION DE UNIDADES DIDACTICAS

PROYECTOS DE ARTES PLASTICAS Y VISUALES 12ESO

Unidades didacticas

Temporalizacion

Saberes basicos

Criterios de evaluacion

Unidad 1. Técnicas y medios grafico-plasticos.
¢ Técnicas de dibujo

® Técnicas de pintura

¢ Técnicas de volumen

ler trimestre

C

3.1,3.3,

Unidad 2. Proyecto artistico
* Fases del proceso creativo
¢ Estrategias creativas. Visual Thinking

ler trimestre

ACD

11,1.2,13,3.2,41,4.2,5.1,5.2

Unidad 3. Arte en la historia.
* Arte en la historia
¢ Museos, movimientos culturales

2do trimestre

B, C

2.1,2.2,31,33

Unidad 4. Comunicacion, arte y expresion.
¢ Valor comunicativo del arte.

¢ Valor expresivo del arte.

¢ Imagen fija y en movimiento.

2do trimestre

A B,CD

1.1,1.2,1.3,2.1,2.2,3.2,4.1,4.2,5.1,5.2

Unidad 5. Técnicas y medios audiovisuales.
¢ Fotografia
e Cine

3er trimestre

B, C

2.1,2.2,3.1,3.3

Unidad 6. Arte, espacio y naturaleza.
¢ Reciclaje, ecologia y sostenibilidad.
¢ Instalacidn artistica

3er trimestre

A B,CD

1.1,1.2,13,2.1,2.2,3.2,4.1,4.2,5.1,5.2
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SECUENCIACION

SABERES BASICOS

COMPETENCIAS ESPECIFICAS
Y DESCRIPTORES OPERATIVOS

CRITERIOS
DE
EVALUACION

Situaciones:
Introduccion,
desarrollo,
conclusion

UD1 GEOMETRIA
BASICA

SEPTIEMBRE
OCTUBRE

C Introduccion a la geometria
plana y trazados geométricos
basicos.

Curvas técnicas y enlaces:
Aplicacion en el disefio.

5. Realizar producciones
artisticas individuales o
colectivas con creatividad e
imaginacion, seleccionando y
aplicando herramientas,
técnicas y soportes en funcién
de la intencionalidad, para
expresar la vision del mundo,
las emociones y los
sentimientos propios, asi como
para mejorar la capacidad de

5.1. Expresar ideas y sentimientos en
diferentes producciones plasticas,
visuales y audiovisuales, a través de
la experimentacién con diversas
herramientas, técnicas y soportes,
desarrollando la capacidad de
comunicacion y la reflexion critica.

11Y2D
Diagnéstico
RECTASY ARTE

CIRCULOS Y ARTE

3C EVALUACION

5.2. Realizar diferentes tipos de
producciones artisticas individuales o
colectivas, justificando el proceso
creativo, mostrando iniciativa y

2D
Disefio a partir de
circunferencias
enlazadas




comunicacion y desarrollar la
reflexion critica y la
autoconfianza.
CCL2 CD3 CPSAA1 CPSAA3
CPSAA4 CC3 CCEC3 CCEC4

autoconfianza, integrando
racionalidad, empatia y sensibilidad,
y seleccionando las técnicas y los
soportes adecuados al propésito.

3C
Evaluacion

UD2 ARTE Y
GEOMETRIA

NOVIEMBRE
DICIEMBRE

4. Explorar las técnicas, los
lenguajes y las intenciones de
diferentes producciones
culturales y artisticas,
analizando, de forma abierta y
respetuosa, tanto el proceso
como el producto final, su
recepcion y su contexto, para
descubrir las diversas
posibilidades que ofrecen como
fuente generadora de ideas y
respuestas.

CCL2 CD1 CD2 STEM1
STEM3

CPSAA3 CC3 CCEC2

4.2. Analizar de forma guiada las
especificidades de los lenguajes de
diferentes producciones culturales y
artisticas, estableciendo conexiones

entre ellas e incorporandolas
creativamente en las producciones
propias.

11
Geometria y cultura

A Las formas geométricas en el
arte y en el entorno. Patrimonio
arquitectdnico.

6. Apropiarse de las referencias
culturales y artisticas del
entorno, identificando sus

6.2. Utilizar creativamente
referencias culturales y artisticas del
entorno en la elaboracion de
producciones propias, mostrando
una vision personal.

2D
Estrella de David
Mandala
Geometria arabe
Banderas

singularidades, para enriquecer
las creaciones propias y
desarrollar la identidad
personal, cultural y social.
CCL2 CD1 CPSAA3CC1
CCEC3

6.1. Explicar su pertenencia a un
contexto cultural concreto, a través
del andlisis de los aspectos formales

y de los factores sociales que
determinan diversas producciones
culturales y artisticas actuales.

3C
Evaluacién del
trabajo




5. Realizar producciones artisticas

5.2. Realizar diferentes tipos de

C El médulo como elemento
constructivo.
Formas poligonales.

individuales o colectivas con creatividad e
imaginacion, seleccionando y aplicando
herramientas, técnicas y soportes en
funcién de la intencionalidad, para expresar
la vision del mundo, las emociones y los
sentimientos propios, asi como para
mejorar la capacidad de comunicacion y
desarrollar la reflexion critica y la
autoconfianza.
CCL2 CD3 CPSAA1 CPSAA3
CPSAA4 CC3 CCEC3 CCEC4
7. Aplicar las principales
técnicas, recursos y
convenciones de los lenguajes
artisticos, incorporando, de
forma creativa, las posibilidades
gue ofrecen las diversas
tecnologias, para integrarlos y
enriquecer el disefio y la
realizacion de un proyecto
artistico.
CCL2 CCL3 STEM3 CD1 CD2
CD5
CC1 CC3 CCEC4

3. Analizar diferentes
propuestas plasticas, visuales y
audiovisuales, mostrando
respeto y desarrollando la
capacidad de observacion e
interiorizacion de la experiencia
y del disfrute estético, para
enriquecer la cultura artistica
individual y alimentar el
imaginario.
CCL1 CCL2 CD1 CPSAA4
CC1 CcC3
CCEC2

producciones artisticas individuales o

colectivas, justificando el proceso
creativo, mostrando iniciativa y
autoconfianza, integrando
racionalidad, empatia y sensibilidad,
y seleccionando las técnicas y los
soportes adecuados al propésito.

7.1. Realizar un proyecto artistico,
con creatividad y de forma
consciente, ajustandose al objetivo
propuesto, experimentando con
distintas técnicas visuales o
audiovisuales en la generacion de
mensajes propios, y mostrando
iniciativa en el empleo de lenguajes,
materiales, soportes y herramientas.

2D

HOMOTECIA
modular
ARTISTICA

3.2. Argumentar el disfrute producido
por la recepcion del arte en todas sus
formas y vertientes, compartiendo
con respeto impresiones y
emociones y expresando la opinién
personal de forma abierta.

3C
Evaluacién de
homotecia modular
artistica




UD3 ELEMENTOS
DE EXPRESION

ENERO

B Elementos basicos del lenguaje
visual: el punto, la linea y el plano.
Posibilidades expresivas y
comunicativas.

5. Realizar producciones artisticas
individuales o colectivas con creatividad e
imaginacion, seleccionando y aplicando
herramientas, técnicas y soportes en
funcidn de la intencionalidad, para expresar
la vision del mundo, las emociones y los
sentimientos propios, asi como para
mejorar la capacidad de comunicaciony
desarrollar la reflexion critica y la
autoconfianza.

CCL2 CD3 CPSAA1 CPSAA3
CPSAA4 CC3 CCEC3 CCEC4

5.1. Expresar ideas y sentimientos en
diferentes producciones plasticas,
visuales y audiovisuales, a través de
la experimentacién con diversas
herramientas, técnicas y soportes,
desarrollando la capacidad de
comunicacion y la reflexién critica.

2D
Dibujo con puntos,
lineas y planos

3. Analizar diferentes
propuestas plasticas, visuales y
audiovisuales, mostrando
respeto y desarrollando la
capacidad de observacion e
interiorizacién de la experiencia
y del disfrute estético, para
enriquecer la cultura artistica
individual y alimentar el
imaginario.

CCL1 CCL2 CD1 CPSAA4
CC1 CccC3
CCEC2

3.2. Argumentar el disfrute producido
por la recepcion del arte en todas sus
formas y vertientes, compartiendo
con respeto impresiones y
emociones y expresando la opinién
personal de forma abierta.

3C
Evaluacién del dibujo
punto, linea, plano

UD4. FORMA,
COLOR, TEXTURA:

B Elementos visuales, conceptos y
posibilidades expresivas: forma,
color y textura.

2. Explicar las producciones
plasticas, visuales y audiovisuales
propias, comparandolas con las de

sus iguales y con algunas de las
que conforman el patrimonio
cultural y artistico, justificando las
opiniones y teniendo en cuenta el
progreso desde la intencion hasta la
realizacién, para valorar el
intercambio, las experiencias
compartidas y el didlogo
intercultural, asi como superar
estereotipos.
CCL1 CPSAAl CPSAA3 CC1
CC3
CCEC1 CCEC3

2.2. Analizar, de forma guiada,
diversas producciones artisticas,
incluidas las propias y las de sus
iguales, desarrollando con interés

una mirada estética hacia el mundo y
respetando la diversidad de las
expresiones culturales.

11
Presentacion de
ejemplos




TECNICAS SECAS Y

5. Realizar producciones artisticas

5.1. Expresar ideas y sentimientos en

HUMEDAS C Técnicas bésicas de expresion ir;:qi:id.ualéf o colectivas con creatividad e diferentes producciones plasticas, 2DCeras o lapices
. o ginacién, seleccionando y aplicando | gy 9165 y audiovisuales, a través de
graflco—plastlca en dos herramientas, técnicas y soportes en . ., T
dimensiones. Técnicas secas y funcion de la intencionalidad, para expresar hla eXperlmema’CIOD con diversas 2D Témpera o
FEBRERO htimedas. Su uso en el arte y sus 'as‘gf]'t‘?:ﬂde‘:t':;”do’.'as emocionesyy los e(rjramlentas, tecnicas y soportes, Acuarela
;. . propios, asi como para esarrollando la capamdad de
caracteristicas expresivas. mejorar la capacidad de comunicacion y comunicacion y la reflexion critica.
desarrollar la reflexion critica y la
autoconfianza.
CCL2 CD3 CPSAA1 CPSAA3
CPSAA4 CC3 CCEC3 CCEC4
8. Compartir producciones y 8.3. Exponer los procesos de 3C
manifestaciones artisticas, elaboracion y el resultado final de Evaluacién
adaptando el proyecto a la producciones y manifestaciones
intencion y a las caracteristicas artisticas, realizadas de forma
del publico destinatario, para individual o colectiva, reconociendo
valorar distintas oportunidades los errores, buscando las soluciones
de desarrollo personal. y las estrategias mas adecuadas
CCL1 STEM3 CD3 CPSAA3 para mejorarlas, y valorando las
CPSAA5 oportunidades de desarrollo personal
CE3 CCEC4 gue ofrecen.
4.1. Reconocer los rasgos 11
particulares de diversas técnicas y llusiones dpticas:
4. Explorar las técnicas, los lenguajes artisticos, asi como sus ejemplos
lenguajes y las intenciones de d|st|r_1'Eos procesos y resultadps en
B Ell < vieual : g diferentes producciones funcion qe_ los contextos sociales,
oo™ | cltraisy s,
u y . ( analizando, de forma abierta y tec_nologlco_s,, busce_mdo y anal!zan_do
expre5|on'.’Per?sam|ento V|sua.I: respetuosa, tanto el proceso la informacién con interés y eficacia.
La percepc.|0n' v.|sual. Intro@ucuon como el producto final, su
a los principios perceptivos, recepcion y su contexto, para 4.1. Reconocer los rasgos
elementos y factores. descubrir las diversas particulares de diversas técnicas y 2D
posibilidades que ofrecen como | |enguajes artisticos, asi como sus c ilusiS
fuente generadora de ideas y distintos procesos y resultados en rear'un'a nusion
respuestas. funcion de los contextos sociales, optica.

CCL2 CD1 CD2 STEM1
STEMS3

CPSAA3 CC3 CCEC2

historicos, geograficos y
tecnoldgicos, buscando y analizando
la informacion con interés y eficacia.




UDS5. EXPRESION
COMPOSITIVA

MARZO

5. Realizar producciones artisticas
individuales o colectivas con creatividad e
imaginacion, seleccionando y aplicando
herramientas, técnicas y soportes en
funcidn de la intencionalidad, para expresar
la vision del mundo, las emociones y los
sentimientos propios, asi como para
mejorar la capacidad de comunicaciény
desarrollar la reflexion critica y la
autoconfianza.

CCL2 CD3 CPSAA1 CPSAA3
CPSAA4 CC3 CCEC3 CCEC4

5.1. Expresar ideas y sentimientos en
diferentes producciones plasticas,
visuales y audiovisuales, a través de
la experimentacién con diversas
herramientas, técnicas y soportes,
desarrollando la capacidad de
comunicacion y la reflexién critica.

3C
EVALUACION

La composicién.
Conceptos de equilibrio,
proporcién y ritmo aplicados a la
organizacion de formas en el plano
y en el espacio.

3. Analizar diferentes propuestas plasticas,
visuales y audiovisuales, mostrando respeto
y desarrollando la capacidad de observacién

e interiorizacion de la experiencia y del
disfrute estético, para enriquecer la cultura
artistica individual y alimentar el imaginario.
CCL1 CCL2 CD1 CPSAA4 CCl1 CC3

CCEC2

3.1. Seleccionar y describir
propuestas plasticas, visuales y
audiovisuales de diversos tipos y
épocas, analizandolas con curiosidad
y respeto desde una perspectiva de

género, e incorporandolas a su

cultura personal y su imaginario
proprio.

1l
Eleccidon de una obra
de arte

5. Realizar producciones artisticas
individuales o colectivas con creatividad e
imaginacion, seleccionando y aplicando
herramientas, técnicas y soportes en
funcidn de la intencionalidad, para expresar
la vision del mundo, las emociones y los
sentimientos propios, asi como para
mejorar la capacidad de comunicacion y
desarrollar la reflexion critica y la
autoconfianza.

CCL2 CD3 CPSAA1 CPSAA3

5.2. Realizar diferentes tipos de
producciones artisticas individuales o
colectivas, justificando el proceso
creativo, mostrando iniciativa y
autoconfianza, integrando

racionalidad, empatia y sensibilidad,
y seleccionando las técnicas y los
soportes adecuados al propésito.

2DComponer
variando el orden de
los elementos
considerando el
ritmo, proporciony
equilibrio

CPSAA4 CC3 CCEC3 CCEC4




2. Explicar las producciones
plasticas, visuales y audiovisuales
propias, comparandolas con las de
sus iguales y con algunas de las
gue conforman el patrimonio
cultural y artistico, justificando las
opiniones y teniendo en cuenta el
progreso desde la intencién hasta la
realizacién, para valorar el
intercambio, las experiencias
compartidas y el didlogo
intercultural, asi como superar
estereotipos.
CCL1 CPSAAl CPSAA3 CC1
CC3
CCEC1 CCEC3

2.1. Explicar, de forma razonada, la
importancia del proceso que media
entre la realidad, el imaginario y la

mostrando un comportamiento
respetuoso con la diversidad cultural.

produccion, superando estereotipos y

3C
Evaluacién del
trabajo

UD6. ESPACIO Y
VOLUMEN

ABRIL

C Técnicas basicas de expresion
grafico-plastica en tres
dimensiones. Su uso en el arte y
en el disefo; sus caracteristicas
funcionales y expresivas. (Espacio
y volumen. La luz como elemento

formal y expresivo).

5. Realizar producciones artisticas
individuales o colectivas con creatividad e
imaginacion, seleccionando y aplicando
herramientas, técnicas y soportes en
funcidn de la intencionalidad, para expresar
la vision del mundo, las emociones y los
sentimientos propios, asi como para
mejorar la capacidad de comunicacion y
desarrollar la reflexién critica y la
autoconfianza.

CCL2 CD3 CPSAA1 CPSAA3
CPSAA4 CC3 CCEC3 CCEC4

3. Analizar diferentes propuestas

5.2. Realizar diferentes tipos de
producciones artisticas individuales o
colectivas, justificando el proceso
creativo, mostrando iniciativa y
autoconfianza, integrando
racionalidad, empatia y sensibilidad,
y seleccionando las técnicas y los
soportes adecuados al propésito.

11Y 2D
Escultura o
arquitectura

plasticas, visuales y audiovisuales,

mostrando respeto y desarrollando la
capacidad de observacion e

interiorizacion de la experiencia y del
disfrute estético, para enriquecer la
cultura artistica individual y alimentar el
imaginario.
CCL1 CCL2 CD1 CPSAA4 CC1 CC3

CCEC2

3.2. Argumentar el disfrute producido
por la recepcion del arte en todas sus
formas y vertientes, compartiendo
con respeto impresiones y
emociones y expresando la opinion
personal de forma abierta.

3C
Evaluacién




UD7. PROYECTO:

GENEROS Y
ESTILOS

ABRIL
MAYO

5 CREACION ARTISTICA

A Los géneros artisticos.
Manifestaciones culturales y
artisticas mas importantes,
incluidas las contemporaneas y las
pertenecientes al patrimonio local:
sus aspectos formales y su relacion
con el contexto historico.

C Factores y etapas del proceso
creativo: eleccion de materiales y
técnicas, realizacion de bocetos:

reproducir, aislar, transformary

asociar.

8. Compartir producciones y
manifestaciones artisticas,
adaptando el proyecto a la

intenciéon y a las caracteristicas
del publico destinatario, para
valorar distintas oportunidades
de desarrollo personal.

CCL1 STEM3 CD3 CPSAA3

CPSAA5
CE3 CCEC4

1. Comprender la importancia
que las distintas
manifestaciones culturales y
artisticas han tenido en el
desarrollo del ser humano,
mostrando interés por el
patrimonio como parte de la
propia cultura, para entender
cémo se convierten en el
testimonio de los valores y
convicciones de cada persona y
de la sociedad en su conjunto, y
para reconocer la necesidad de
su proteccién y conservacion.
CCL1 CPSAA3 CC1 ccC2
CCEC1

8. Compartir producciones y
manifestaciones artisticas,
adaptando el proyecto a la

intencion y a las caracteristicas

8.1. Reconocer los diferentes usos y
funciones de las producciones y
manifestaciones artisticas,
argumentando de forma individual o
colectiva sus conclusiones acerca de
las oportunidades que pueden
generar, con una actitud abierta y
con interés por conocer su
importancia en la sociedad.

1.1. Reconocer los factores historicos
y sociales que rodean las
producciones plasticas, visuales y
audiovisuales mas relevantes, asi
como su funcion y finalidad,
describiendo sus particularidades y
su papel como transmisoras de
valores y convicciones, con interés y
respeto, desde una perspectiva de
género.

1.2. Valorar la importancia de la
conservacion del patrimonio cultural
y artistico a través del conocimiento y
el analisis guiado de obras de arte.

11
Atender e investigar
sobre un estilo,
movimiento o época

8.2. Desarrollar producciones y
manifestaciones artisticas con una
intencién previa, de forma individual
o colectiva, organizando y
desarrollando las diferentes etapas y
considerando las caracteristicas del
publico destinatario.

2 D Crear una obra
grupal tomando
como referencia un
estilo, movimiento o
época siguiendo los
pasos del proceso
creativo.




del publico destinatario, para
valorar distintas oportunidades
de desarrollo personal.
CCL1 STEM3 CD3 CPSAA3
CPSAA5
CE3 CCEC4

oportunidades de desarrollo personal

8.3. Exponer los procesos de
elaboracion y el resultado final de
producciones y manifestaciones
artisticas, realizadas de forma
individual o colectiva, reconociendo
los errores, buscando las soluciones
y las estrategias mas adecuadas
para mejorarlas, y valorando las

gue ofrecen.

2.1. Explicar, de forma razonada, la
importancia del proceso que media
entre la realidad, el imaginario y la
produccion, superando estereotipos y
mostrando un comportamiento
respetuoso con la diversidad cultural.

3C
Exponer el trabajo
realizado.

COMUNICACION AUDIOVISUAL

4. Explorar las técnicas, los
lenguajes y las intenciones de
diferentes producciones
culturales y artisticas,
analizando, de forma abierta y
respetuosa, tanto el proceso
como el producto final, su
recepcion y su contexto, para
descubrir las diversas
posibilidades que ofrecen como
fuente generadora de ideas y
respuestas.

CCL2 CD1 CD2 STEM1
STEMS3

4.2. Analizar de forma guiada las
especificidades de los lenguajes de
diferentes producciones culturales y
artisticas, estableciendo conexiones
entre ellas e incorporandolas
creativamente en las producciones
propias.

CPSAA3 CC3 CCEC2

11 Presentacion
dirigida a trabajo:

Analisis en grupo de
imagenes fijasy en
movimiento a los
largo de la historia.
PPT COMIC-CINE




UDS. LA IMAGEN
FUAYEN
MOVIMIENTO

JUNIO

D Imagen fija y en movimiento,
origen y evolucion.

Introduccion a las diferentes
caracteristicas del comic, la
fotografia, el cine, la animacion y
los formatos digitales.

5. Realizar producciones artisticas
individuales o colectivas con creatividad e
imaginacion, seleccionando y aplicando
herramientas, técnicas y soportes en
funcidn de la intencionalidad, para expresar
la vision del mundo, las emociones y los
sentimientos propios, asi como para
mejorar la capacidad de comunicacién y
desarrollar la reflexion critica y la
autoconfianza

CCL2 CD3 CPSAA1 CPSAA3
CPSAA4 CC3 CCEC3 CCEC4

5.2. Realizar diferentes tipos de
producciones artisticas individuales o
colectivas, justificando el proceso
creativo, mostrando iniciativa y
autoconfianza, integrando

racionalidad, empatia y sensibilidad,
y seleccionando las técnicas y los
soportes adecuados al propésito.

Realizar un zootropo

2.D

zootropo

3. Analizar diferentes propuestas

plasticas, visuales y audiovisuales,
mostrando respeto y desarrollando la

capacidad de observacion e

interiorizacién de la experiencia y del

disfrute estético, para enriquecer la
cultura artistica individual y alimentar el
imaginario.
CCL1 CCL2 CD1 CPSAA4 CC1 CC3
CCEC2

3.2. Argumentar el disfrute producido
por la recepcion del arte en todas sus
formas y vertientes, compartiendo
con respeto impresiones y
emociones y expresando la opinién
personal de forma abierta.

3C
EVALUACION
ZOOTROPO

Técnicas basicas para la realizacion
de producciones audiovisuales
sencillas, de forma individual o en
grupo. Experimentacion en
entornos virtuales de aprendizaje.
Edicion digital de la imagen fijay en
movimiento.

3. Analizar diferentes
propuestas plasticas, visuales y
audiovisuales, mostrando
respeto y desarrollando la
capacidad de observacion e
interiorizacion de la experiencia
y del disfrute estético, para
enriquecer la cultura artistica
individual y alimentar el
imaginario.
CCL1 CCL2 CD1 CPSAA4
CC1 CcC3
CCEC2

3.1. Seleccionar y describir
propuestas plasticas, visuales y
audiovisuales de diversos tipos y

épocas, analizandolas con curiosidad
y respeto desde una perspectiva de
género, e incorporandolas a su
cultura personal y su imaginario

2D

Video o foto digital a
partir de una obra
artistica
PREVIAMENTE
SELECCIONADA.

con respeto impresiones y
emociones y expresando la opinion
personal de forma abierta.

proprio.
3.2. Argumentar el disfrute producido 3C
por la recepcién del arte en todas sus Exposicién de la obra
formas y vertientes, compartiendo T
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Educacidn Plastica, Visual y Audiovisual 32 ESO

Relacion entre las competencias especificas, descriptores operativos del perfil de salida, criterios de evaluacion y saberes basicos

Competencias especificas

Descriptores

Criterios de evaluacion

Saberes basicos

operativos
1. Comprender la importancia que las ccL1 1.1. Reconocer los factores histéricos y sociales que rodean las A2. Manifestaciones culturales y
distintas manifestaciones culturales y CPSAA3 producciones pldsticas, visuales y audiovisuales mas relevantes, artisticas mas importantes, incluidas las
artisticas han tenido en el desarrollo del cc1 asi como su funcion y finalidad, describiendo sus particularidades | contempordneas y las pertenecientes al
ser humano, mostrando interés por el 2 y su papel como transmisoras de valores y convicciones, con patrimonio local: sus aspectos formales
patrimonio como parte de la propia CCECL interés y respeto, desde una perspectiva de género. y su relacidn con el contexto histdrico.
cultura, para entender cémo se E - : — - -
) N 1.2. Valorar la importancia de la conservacion del patrimonio
convierten en el testimonio de los valores - . L s .
o cultural y artistico a través del conocimiento y el andlisis guiado
y convicciones de cada personay dela
] i de obras de arte.
sociedad en su conjunto, y para reconocer
la necesidad de su proteccion y
conservacion.
2. Explicar las producciones pldsticas, CCL1 2.1. Explicar, de forma razonada, la importancia del proceso que | Al. Los géneros artisticos.
visuales y audiovisuales propias, CPSAA1 media entre la realidad, el imaginario y la produccion, superando | A3. Las formas geométricas en el arte y
compardndolas con las de sus iguales y CPSAA3 estereotipos y mostrando un comportamiento respetuoso con la | en el entorno. Patrimonio
con algunas de las que conforman el cc1 diversidad cultural. arquitecténico.
patrimonio cultural y artistico, 3
justificando las opiniones y teniendo en 2.2. Analizar, de forma guiada, diversas producciones artisticas,
cuenta el progreso desde la intencién CCEC1 incluidas las propias y las de sus iguales, desarrollando con
hasta la realizacidn, para valorar el CCEC3 interés una mirada estética hacia el mundo y respetando la

intercambio, las experiencias compartidas
y el didlogo intercultural, asi como
superar estereotipos.

diversidad de las expresiones culturales.




3. Analizar diferentes propuestas CCL1 3.1. Seleccionar y describir propuestas plasticas, visuales y B1. Pensamiento visual.
pldsticas, visuales y audiovisuales, ccL2 audiovisuales de diversos tipos y épocas, analizandolas con D1. El lenguaje y la comunicacién visual.
mostrando respeto y desarrollando la cD1 curiosidad y respeto desde una perspectiva de género, e Finalidades: informativa, comunicativa,
capacidad de observacién e CPSAA4 incorpordndolas a su cultura personal y su imaginario proprio. expresiva y estética. Contextos y
interiorizacion de la experiencia y del funciones.
disfrute estético, para enriquecer la cc1
cultura artistica individual y alimentar el Ccc3 3.2. Argumentar el disfrute producido por la recepcion del arte
imaginario. CCEC2 en todas sus formas y vertientes, compartiendo con respeto
impresiones y emociones y expresando la opinién personal de
forma abierta.
4. Explorar las técnicas, los lenguajes y las CcCL2 4.1. Reconocer los rasgos particulares de diversas técnicas y B2. Elementos basicos del lenguaje
intenciones de diferentes producciones cD1 lenguajes artisticos, asi como sus distintos procesos y resultados | visual: el punto, la linea y el plano.
culturales y artisticas, analizando, de cD2 en funcidn de los contextos sociales, histéricos, geograficos y Posibilidades expresivas y
forma abierta y respetuosa, tanto el STEM1 tecnoldgicos, buscando y analizando la informacién con interésy | comunicativas.
proceso como el producto final, su STEM3 eficacia. B3. Elementos visuales, conceptos y
lrece[f)uon ysu c.o?tcexto, para descubrir CPSAA3 4.2. Analizar de forma guiada las especificidades de los lenguajes posibilidades expresivas: forma, colory
as diversas posibilidades que ofrecen . . - ; textura.
como fuente generadora de ideas y cc3 de dlf(.erentes producuon.es cultur,ales y artlst|c§s, estableciendo o
conexiones entre ellas e incorporandolas creativamente en las B4. La percepcion visual. Elementos y
respuestas. CCEC2 producciones propias. factores.
B5. La composicion. Conceptos de
equilibrio, proporcion y ritmo aplicados
a la organizacion de formas en el plano
y el espacio.
B6. Espacio y volumen. La luz como
elemento formal y expresivo
5. Realizar producciones artisticas CCL2 5.1. Expresar ideas y sentimientos en diferentes producciones C1. El proceso creativo a través de
individuales o colectivas con creatividad e CD3 plasticas, visuales y audiovisuales, a través de la experimentacion | operaciones plasticas: aislar y asociar.
imaginacién, seleccionando y aplicando CPSAAL con diversas herramientas, técnicas y soportes, desarrollando la C2. Factores y etapas del proceso
herramientas, técnicas y soportes en CPSAA3 capacidad de comunicacion y la reflexion critica. creativo: eleccién de materiales y
funcion de la intencionalidad, para CPSAAL 5.2. Realizar diferentes tipos de producciones artisticas técnicas, realizacién de bocetos.
expresar la vision del mundo, las individuales o colectivas, justificando el proceso creativo, C3. Curvas técnicas y enlaces.
emociones y los sentimientos propios, asi cc3 mostrando iniciativa y autoconfianza, integrando racionalidad, Aplicacién en el disefio.
como p.ara.r’nejorar la capacidad de. ) CCEC3 empatia y sensibilidad, y seleccionando las técnicas y los C4. Técnicas secas y himedas. Su uso
comunicacion y desarrollar la reflexién CCEC4 soportes adecuados al propésito.

critica y la autoconfianza.

en el arte y sus caracteristicas
expresivas.




C5. Técnicas basicas de expresion
grafico-plastica en tres dimensiones. Su
uso tanto en el arte como en el disefio;
sus caracteristicas funcionales y
expresivas.

6. Apropiarse de las referencias culturales CCL2 6.1. Explicar su pertenencia a un contexto cultural concreto, a C6. Introduccion a los sistemas de
y artisticas del entorno, identificando sus cD1 través del analisis de los aspectos formales y de los factores representacion.
singularidades, para enriquecer las CPSAA3 sociales que determinan diversas producciones culturales y C7. Tipos de médulo en disefio.
creaciones propias y desarrollar la cc1 artisticas actuales. D3. La imagen a través de los medios de
identidad personal, cultural y social. CCEC3 comunicacion y las redes sociales.
6.2. Utilizar creativamente referencias culturales y artisticas del
entorno en la elaboracién de producciones propias, mostrando
una vision personal.
7. Aplicar las principales técnicas, CcCL2 7.1. Realizar un proyecto artistico, con creatividad y de forma D4. Imagen fija y en movimiento, origen
recursos y convenciones de los lenguajes cCL3 consciente, ajustandose al objetivo propuesto, experimentando y evolucion.
artisticos, incorporando, de forma STEMS3 con distintas técnicas visuales o audiovisuales en la generacién D5. Edicion digital de la imagen fija y en
creativa, las posibilidades que ofrecen las D1 de mensajes propios, y mostrando iniciativa en el empleo de movimiento.
diversas tecnologias, para integrarlos y D2 lenguajes, materiales, soportes y herramientas. D6. Técnicas basicas para la realizacion
enriquecer el disefio y la realizacion de un de producciones audiovisuales sencillas,
proyecto artistico. b5 de forma individual o en grupo.
1 Experimentacidn en entornos virtuales
cca de aprendizaje.
CCEC4
8. Compartir producciones y CCL1 8.1. Reconocer los diferentes usos y funciones de las D2. Imagenes visuales y audiovisuales:
manifestaciones artisticas, adaptando el STEM3 producciones y manifestaciones artisticas, argumentando de lectura y analisis.
proyecto a la intencion y a las cD3 forma individual o colectiva sus conclusiones acerca de las
caracteristicas del publico destinatario, CPSAA3 oportunidades que pueden generar, con una actitud abierta y
para valorar distintas oportunidades de con interés por conocer su importancia en la sociedad.
desarrollo personal. CPSARS 8.2. Desarrollar producciones y manifestaciones artisticas con
CE3 una intencién previa, de forma individual o colectiva,
CCEC4

organizando y desarrollando las diferentes etapas y
considerando las caracteristicas del publico destinatario.




8.3. Exponer los procesos de elaboracién y el resultado final de
producciones y manifestaciones artisticas, realizadas de forma
individual o colectiva, reconociendo los errores, buscando las
soluciones y las estrategias mas adecuadas para mejorarlas, y
valorando las oportunidades de desarrollo personal que ofrecen.




EDUCACION PLASTICA, VISUAL Y AUDIOVISUAL 32ESO

Unidades Temp. Saberes basicos Criterios
didacticas evaluacion
1 GEOMETRIAY ler C3. Curvas técnicas y enlaces. Aplicacién en el disefio. 4.1,5.1
DISENO trimestre | C7. Tipos de modulo en disefio.
2 SISTEAS DE ler A3. Las formas geométricas en el arte y en el entorno. Patrimonio arquitectdnico. 1.2,2.1,
REPRESENTACION | trimestre | C6. Introduccién a los sistemas de representacion. 4.1,5.1
3 EXPRESION 2do B2. Elementos basicos del lenguaje visual: el punto, la linea y el plano. Posibilidades expresivas y 3.1,4.2,
ARISTICA trimestre | comunicativas. 51
B3. Elementos visuales, conceptos y posibilidades expresivas: forma, color y textura.
C4. Técnicas secas y humedas. Su uso en el arte y sus caracteristicas expresivas.
4 LENGUAJE 2do B1. Pensamiento visual. 2.1,2.2,
VISUALY trimestre | B4. La percepcidn visual. elementos y factores. 3.1, 4.2,
TRIDIMENSIONAL B5. La composicion. Conceptos de equilibrio, proporcién y ritmo aplicados a la organizacién de formas en el 51,7.1
plano y el espacio.
B6. Espacio y volumen. La luz como elemento formal y expresivo.
C5. Técnicas basicas de expresion grafico-plastica en tres dimensiones. Su uso en el arte y en el disefio; sus
caracteristicas funcionales y expresivas.
5 COMUNICACION | 3er Al. Los géneros artisticos. 1.1,3.2,
VISUAL trimestre | C1. El proceso creativo a través de operaciones plasticas: aislar y asociar. 4.1,4.2,
C2. Factores y etapas del proceso creativo: eleccién de materiales y técnicas, realizacidn de bocetos. 5.2,6.1,
D1. El lenguaje y la comunicacién visual. Finalidades: informativa, comunicativa, expresiva y estética. 7.1,8.1,
Contextos y funciones. 8.2
6 CREACION 3er A2. Manifestaciones culturales y artisticas mas importantes, incluidas las contemporaneas y las 1.1, 2.2,
AUDIOVISUAL trimestre | pertenecientes al patrimonio local: sus aspectos formales y su relacién con el contexto histérico. 3.2,4.2,
D4. Imagen fija y en movimiento, origen y evolucion. 5.2,6.1,
DS. Edicion digital de la imagen fija y en movimiento. 6.2,7.1,
D6. Técnicas basicas para la realizacién de producciones audiovisuales sencillas, de forma individual o en 8.2,8.3

grupo. Experimentacidn en entornos virtuales de aprendizaje,.




D2. Imagenes visuales y audiovisuales: lectura y andlisis.

D3. LA imagen a través de los medios de comunicacion y las redes sociales.

42 ESO EXPRESION ARTISTICA

Expresion artistica 42ESO

Competencias especificas

Descriptores

Criterios de evaluacion

Saberes basicos

operativos
1. Analizar manifestaciones CcCL2 1.1. Analizar manifestaciones artisticas de diferentes épocas y -Los efectos del gesto y del instrumento:
artisticas, contextualizandolas, ccLa culturas, contextualizandolas, describiendo sus aspectos herramientas, medios y soportes. Cualidades
describiendo sus aspectos esenciales, valorando el proceso de creacidn y el resultado plasticas y efectos visuales.
esenciales y valorando el proceso de CP3 final, y evidenciando una actitud de apertura, interés y respeto o o
. . . -Publicidad: recursos formales, lingtisticos y
creacioén y el resultado final, para en su percepcion. ] ) odad d
educar la mirada, alimentar el cD1 persuasivos. Estfereotlpos y ?oue ad de
. L ) consumo. El sexismo y los cadnones corporales y
imaginario, reforzar la confianza 'y ] o)
. . . Cb2 sexuales en los medios de comunicacion.
ampliar las posibilidades de disfrute
del patrimonio cultural y artistico. CPSAA3 1.2. Valorar criticamente los habitos, los gustos y los referentes | -Campos y ramas del disefio: grafico, de
ccl artisticos de diferentes épocas y culturas, reflexionando sobre producto, de moda, de interiores,
su evolucion y sobre su relacion con los del presente. escenografia.
CCEC1 . S . .
-Ejemplos de aplicacion de las técnicas grafico-
CCEC2 pldsticas en diferentes manifestaciones

artisticas y en el ambito del disefio.




2. Explorar las posibilidades CD2 2.1. Participar con iniciativa, confianza y creatividad, en la -Elementos y principios basicos del lenguaje
expresivas de diferentes técnicas CPSAAL exploracion de diferentes técnicas grafico-plasticas, empleando | visual y de la percepcion. Color y composicion.
grdfico-pldsticas, empleando herramientas, medios, soportes y lenguajes. L o ] L
. . -Técnicas de dibujo y pintura: técnicas secas y
distintos medios, soportes, CPSAA3 )
. . humedas.
herramientas y lenguajes, para
incorporarlas al repertorio personal 1 2.2. Elaborar producciones grafico-plasticas de forma creativa, | -Técnicas mixtas y alternativas de las
de recursos y desarrollar el criterio cc3 determinando las intenciones expresivas y seleccionando con vanguardias artisticas. Posibilidades expresivas
de seleccion de las mds adecuadas a correccidn las herramientas, medios, soportes y lenguajes mds | y contexto histdrico.
cada necesidad o intencion. CCEC3 adecuados de entre los que conforman el repertorio personal o y o
de recursos. —Tecnlcas dej (.estampauon..Procedlmlentos
CCEC4 directos, aditivos, sustractivos y mixtos.
-Técnicas basicas de creacion de volumenes.
3. Explorar las posibilidades CD2 3.1. Participar, con iniciativa, confianza y creatividad, en la Narrativa de la imagen fija: encuadre y
expresivas de diferentes medios, exploracion de diferentes medios, técnicas y formatos planificacidn, puntos de vista y angulacién. La
técnicas y formatos audiovisuales, D3 audiovisuales, decodificando sus lenguajes, identificando las imagen secuenciada.
decodificando sus lenguajes, cD5 herramientas y distinguiendo sus fines. . . )
. . . -Fotografia analdgica: cdmara oscura.
identificando las herramientas y i i sin 4 . Técni
distinguiendo sus fines, para CPSAA1 : : __ _ otogr? .la sin cam.ara ( otogra.mas).. .ecn|cas
. . 3.2. Realizar producciones audiovisuales, individuales o fotograficas experimentales: cianotipia o
incorporarlos al repertorio personal ) ) ) ) ) o
o CPSAA3 colaborativas, asumiendo diferentes funciones; incorporando antotipia.
de recursos y desarrollar el criterio B ) o .
de seleccién de | ‘s ad d el uso de tecnologias digitales con una intencién expresiva; o o
e seleccion de los mas adecuados a CCEC3 ! . -Fotografia digital. El fotomontaje digital y
. . L buscando un resultado final ajustado al proyecto preparado
cada necesidad o intencién. ) ) ) tradicional
CCEC4 previamente; y seleccionando y empleando, con correccion y '

de forma creativa, las herramientas y medios disponibles mas
adecuados.

-Narrativa audiovisual: fotograma, secuencia,
escena, toma, plano y montaje. El guion y el
storyboard.

-Técnicas basicas de animacion.

- Recursos digitales para la creacién de
proyectos de videoarte.




4. Crear producciones artisticas,
individuales o grupales, realizadas
con diferentes técnicas y
herramientas, incluido el propio
cuerpo, a partir de un motivo o
intencién previos, adaptando el
disefio y el proceso a las
necesidades e indicaciones de
realizacidn y teniendo en cuenta las
caracteristicas del publico
destinatario, para compartirlas y
valorar las oportunidades de
desarrollo personal, social,
académico o profesional que
pueden derivarse de esta actividad.

CCL1

STEM3

CD3

CPSAA1

CPSAA3

CPSAA5

CEl

CE3

CCEC3

CCEC4

4.1. Crear un producto artistico individual o grupal, de forma
colaborativa y abierta, disefiando las fases del proceso y
seleccionando las técnicas y herramientas mas adecuadas para
conseguir un resultado adaptado a una intencién y a un publico
determinados.

4.2. Exponer el resultado final de la creacién de un producto
artistico, individual o grupal, poniendo en comun y valorando
criticamente el desarrollo de su elaboracidn, las dificultades
encontradas, los progresos realizados y los logros alcanzados.

-El proceso de creacion. Realizacién y
seguimiento: guion o proyecto, presentacion
final y evaluacion (autorreflexion,
autoevaluacion y evaluacion colectiva).

-Grafiti y pintura mural

-El arte del reciclaje. Consumo responsable.
Productos ecoldgicos, sostenibles e
innovadores en la practica artistica. Arte y
naturaleza.

-Seguridad, toxicidad e impacto
medioambiental de los diferentes materiales
artisticos. Prevencion y gestion responsable de
los residuos.

4.3. Identificar oportunidades de desarrollo personal, social,
académico o profesional relacionadas con el ambito artistico,
comprendiendo su valor afiadido y expresando la opinidn
personal de forma razonada y respetuosa.




EXPRESION ARTISTICA _ 4°ESO

Unidades Temporali | Saberes basicos Criterios de
didacticas zacion evaluacién
Unidad 1. DIBUJO | ler A-Los efectos del gesto y del instrumento: herramientas, medios y soportes. Cualidades pldsticas y efectos visuales. | 1.1, 2.1
GEOMETRICO trimestre -Técnicas de dibujo y pintura: técnicas secas y himedas.
Unidad 2. ler A-Técnicas mixtas y alternativas de las vanguardias artisticas. Posibilidades expresivas y contexto histérico. 1.1,2.1,2.2,
TECNICAS trimestre -Técnicas de estampacion. Procedimientos directos, aditivos, sustractivos y mixtos. 4.1
ARTISTICAS -Técnicas basicas de creacién de volimenes.

-Grafiti y pintura mural

-Seguridad, toxicidad e impacto medioambiental de los diferentes materiales artisticos. Prevencién y gestidn

responsable de los residuos.
Unidad 3. 2do A-El arte del reciclaje. Consumo responsable. Productos ecoldgicos, sostenibles e innovadores en la practica 1.1,1.2,2
LENGUAJE DEL trimestre artistica. Arte y naturaleza.
ARTE B-Elementos y principios basicos del lenguaje visual y de la percepcién. Color y composicion.

-El proceso de creacidn. Realizacidn y seguimiento: guion o proyecto, presentacion final y evaluacion

(autorreflexion, autoevaluacién y evaluacion colectiva).
Unidad 4. 2do B-Publicidad: recursos formales, lingiiisticos y persuasivos. Estereotipos y sociedad de consumo. El sexismo y los 1.1,1.2,3.1,
COMUNICACION | trimestre canones corporales y sexuales en los medios de comunicacidn. 3.2, 4.1,4.2
VISUAL - Narrativa de la imagen fija: encuadre y planificacion, puntos de vista y angulacién. La imagen secuenciada.

-Fotografia analdgica: cdmara oscura. Fotografia sin cdmara (fotogramas). Técnicas fotograficas experimentales:

cianotipia o antotipia.

-Fotografia digital. El fotomontaje digital y tradicional.
Unidad 5. 3er A-Ejemplos de aplicacion de las técnicas grafico-plasticas en diferentes manifestaciones artisticas y en el dmbito del | 2.1, 2.2, 4.1,
DISENO trimestre | disefio. 42,43

B -Campos y ramas del disefio: grafico, de producto, de moda, de interiores, escenografia.
Unidad 6. 3er B -Narrativa audiovisual: fotograma, secuencia, escena, toma, plano y montaje. El guion y el storyboard. 1.1,2.2,3.1,
AUDIOVISUAL trimestre -Técnicas basicas de animacion. 3.2,4.1,4.2,

- Recursos digitales para la creacidén de proyectos de videoarte. 4.3
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A lo largo del curso el alumnado ird adquiriendo las habilidades y conocimientos necesarios para abordar el proyecto anual determinado en una situacidn de
aprendizaje donde se evaluara el grado de adquisicién competencial para articular el disefio de un logotipo en el que se empleen los recursos técnicos

analdgicos y digitales adecuados.

Cada unidad consta de actividades de introduccién, desarrollo y conclusion, siendo todas ellas evaluables y, de cara a la selectividad, progresivamente, se
trataran los aspectos y actitudes necesarias para abordar el examen a través de diferentes pruebas graficas.

SECUENCIACIO SABERES BASICOS
N

COMPETENCIAS ESPECIFICAS
Y DESCRIPTORES OPERATIVOS

CRITERIOS
DE
EVALUACION

AL INICIO DE CADA | U.D.0 Aplicacion de la geometria en
UNIDAD arquitectura e ingenieria. Nuevas
tecnologias digitales para su
aplicacion.
Sostenibilidad.

1. Interpretar elementos o conjuntos
arquitectonicos y de ingenieria, empleando
recursos asociados a la percepcion,
estudio, construccion e investigacion de
formas para analizar las estructuras
geométricas y los elementos técnicos
utilizados.

CCL1, CCL2, STEM1, STEM4, CD1, CPSAA4,
CC1, CCEC1y CCEC2

1.1 Analizar la relacién entre las matematicas y el dibujo geométrico a lo largo de la
historia valorando su importancia en diferentes campos como la arquitectura o la
ingenieria, desde la perspectiva de género y la diversidad cultural, empleando
adecuadamente el vocabulario especifico técnico y artistico.

3. Desarrollar la visién espacial, utilizando
la geometria descriptiva en proyectos
sencillos, considerando la importancia del
dibujo en arquitectura e ingenierias para
resolver problemas e interpretar y recrear
graficamente la realidad tridimensional
sobre la superficie del plano.
STEM1, STEM2, STEAM3, STEM4,
CPSAAL.1, CPSAAS, CE2 y CE3

3.5 Valorar el rigor grafico del proceso; la claridad, la precision y el proceso de
resolucién y construccién grafica.

ubo

- Angulos




SEPTIEMBRE

- Arco Capaz
- Proporcionalidad: Tales (lguales,

proporcionales, 32 y 49),

- Poligonos
- Triangulos (centros y rectas
notables)

- Escalas (escala grafica)

- Homotecia

3.5 Valorar el rigor grafico del proceso; la claridad, la precision y el proceso de
resolucién y construccién grafica.

OCTUBRE

NOVIEMBRE
(1Y 22 SEMANA)

uU.D.1. SDO
a- Figuras contenidas en planos.

b- Sélidos: prismas, piramides
(Revolucidn) cilindro, cono.

c- Abatimiento, giro, cambio de
plano.
Secciones de sélidos.VM y
posiciones favorables:

d- Sélidos platonicos: hexaedro,
tetraedro, octaedro. Posiciones y
secciones.

3.1 Representar en sistema diédrico elementos basicos en el espacio determinando su
relacion de pertenencia, posicién y distancia.

3.5 Valorar el rigor grafico del
proceso; la claridad, la precision y
el proceso de resolucién y
construccion grafica.

DICIEMBRE

U.D.2. Homologia y afinidad.
Aplicacion en los sistemas de
representacion.

2. Utilizar razonamientos inductivos,
deductivos y légicos en problemas de
indole grafico-matematicos, aplicando
fundamentos de la geometria plana para

resolver graficamente operaciones

matematicas, relaciones, construcciones y

transformaciones.

CCL2, STEM1, STEM2, STEM4, CPSAA1.1,

CPSAAS y CCEC2

2.1 Solucionar graficamente cdlculos matematicos y transformaciones basicas aplicando
conceptos y propiedades de la geometria plana.

3.5 Valorar el rigor grafico del proceso; la claridad, la precision y el proceso de
resolucién y construccién grafica.

3.2 Definir elementos y figuras planas en sistemas axonométricos valorando su
importancia como métodos de representacidn espacial.




U.D.3. Perspectiva axonométrica
ortogonal y oblicua.

3.5 Valorar el rigor grafico del proceso; la claridad, la precision y el proceso de
resolucion y construccion grafica.

DICIEMBRE
2.3 Resolver graficamente tangencias y trazar curvas aplicando sus propiedades con
ENERO rigor en su ejecucion.
U.D.4. Curvas conicas: elipse,
parabola, hipérbola. Propiedades y
métodos de construccion. Rectas 3.5 Valorar el rigor gréfico del proceso; la claridad, la precisién y el proceso de
tangentes. resolucién y construccién grafica.
2.2 Trazar graficamente construcciones poligonales basandose en sus propiedades y
mostrando interés por la precision, claridad y limpieza.

FEBRERO U.D.5. Potencia de un punto

respecto a una circunferencia. Eje y
centro radical. Aplicaciones a
tangencias.

3.5 Valorar el rigor grafico del proceso; la claridad, la precision y el proceso de
resolucion y construccion grafica.




3.5 Valorar el rigor gréafico del proceso; la claridad, la precision y el proceso de
resolucion y construccion grafica.
3.3 Representar e interpretar elementos basicos en el sistema de planos acotados
haciendo uso de sus fundamentos.
MARZO U.D.7. Sistemas planos acotados 3
3.5 Valorar el rigor grafico del proceso; la claridad, la precisidn y el proceso de
resolucién y construccion grafica.
4. Formalizar y definir disefios técnicos
aplicando las normas UNE e ISO de manera
U.D. 8. Normalizacidon y acotacion apropiada, valorando la importancia que
técnica y manual. tiene el croquis para documentar
ABRIL Normas de acotacion en dibujo graficamente proyectos arquitectdnicos e 4.1 Documentar graficamente objetos sencillos mediante sus vistas acotadas aplicando
técnico, ingenieriles. la normativa UNE e ISO en la utilizacion de sintaxis, escalas y formatos, valorando la
Mayo croquis y planos taller CCL2, STEM1, STEM3, STEM4, CD2, importancia de usar un lenguaje técnico comun.
CPSAA1.1, CPSAA3.2, CPSAAS, CE3.
3 3.5 Valorar el rigor grafico del proceso; la claridad, la precision y el proceso de
resolucién y construccion grafica.
MAYO JUNIO REPASO Y PREPARACION PARA REFORZAR Y PROFUNDIZAR EN LOS CONTENIDOS Y COMPETENCIAS QUE LO REQUIERAN

Nota: las competencias especificas tratadas en las unidades 1 y 2 serdn comunes pues se trata en ellas de adquirir la articulacion de un método critico que constituye la médula
espinal de la materia; se omite su inclusion directa en el resto para facilitar la visualizacion de como se secuencian los elementos curriculares.

Este curso 2024-25, al ser el primero de implantacion de la materia se tratan UUDD comunes (1, 2,3,7 y 8) a ambos cursos con la finalidad de adquirir las bases de creacion
interdisciplinar. El préximo curso se reestructurard la de 29 -principalmente en los saberes, para continuar profundizando en ellos segtn el nivel del desarrollo competencial

iniciado en 1°.

El titulo de las UUDD delata la situacion de aprendizaje entorno a la que se estructura cada UD.




CRITERIOS DE EVALUACION

DESCRIPTORES

COMPETENCIA ESPECIFICA Y

UuubDD SABERES BASICOS
TEMPORALIZACION (Bloques de contenidos: OPERATIVOS DESCRIPTORES OPERATIVOS
A,B,C,D,E,F,G)
CCL5
STEM1
1.1. Lleva a cabo proyectos artisticos STEM3
individuales o colectivos, aplicando los Ch1
, . . . CPSAA3
- Metodologias y recursos para aprendizajes adquiridos, asumiendo los CPSAAL
incentivar la creatividad. roles asignados y realizando las tareas de CPSAAS
Listas de Richard Serra manera razonada respetando las CCEC3
aportaciones de los demas. CCEC4
cc2
(HACER PROYECTO) cec3
CE1
CE3
1.2. Argumentar de forma critica el o CCL1
los procesos creativos aplicados y cCL2 1. Elaborar proyectos artisticos individuales
explicar las fases del proceso creativo STEM1 o colectivos, investigando estilos, técnicas y
justificando los recursos usados en su STEM2 lenguajes multidisciplinares y seleccionando
uD1 elaboracién. Cb1 y aplicando los recursos mas adecuados
CPSAA4 para dar forma a las ideas y objetivos
Lista Rich CPSAAS | fi
lst.a ichard Serr_a (EXPLICAR ELEMENTOS DE LOS QUE SE CCEC3 planteados para aprem:je.r a configurar
aplicada a una caja PARTE: CONCEPTOS. IDEAS Y COMO SE nuevas propuestas artisticas desde el
carton ) ’ , CCEC4 pensamiento critico.
TRADUCE A LA MATERIA —=TECNICA Ccc3
A- Criterios para el proceso MATERIA) CE3
creativo:
racionalismo/irracionalismo, 1.3. Expresarse correctamente de cCL1
"’“Cf’ o,bf(j’t'va 0 S,Ub_jet'va’ forma oral y escrita usando el CCEC3
dialéctica/dialdgica, cc3

ciencia/metafisica y symploké
causal.

vocabulario técnico adecuado.
(USO DEL LENGUAJE TECNICO)




A- Presentacion de proyectos: recursos
humanos y materiales idéneos.

CCL1

uD2
Estudio de una obray
citado de fuentes

A - Fases del proceso creativo:
investigacion, seleccidn, indagacion,
elaboracidn, presentacidn, exposicion
y defensa.

1. Elaborar proyectos artisticos
individuales o colectivos, investigando
estilos, técnicas y lenguajes
multidisciplinares y seleccionando y
aplicando los recursos mas adecuados
para dar forma a las ideas y objetivos
planteados para aprender a configurar
nuevas propuestas artisticas desde el
pensamiento critico.

C- Andlisis: autores/as y obras
artisticas. 3.1.

3. Analizar conceptos y procedimientos
vinculados interdisciplinarmente
realizando proyectos que aglutinen de
forma interrelacionada distintos
saberes interdisciplinares para
desarrollar la capacidad creativa desde
el pensamiento critico.

B - Bancos de datos. 2.2.

STEM2
CD2
1.4. Utilizar los materiales adecuados o CD3
establecidos para la elaboracion y/o CPSAA4
presentacién de su propuesta CPSAAS5
justificando su eleccién. CCEC3
CCEC4
CE1l
1.3.
1.4.
CCL1
3.1. Analizar producciones artisticas de CCL2
diversos estilos y épocas realizadas en CP3
distintos medios y soportes CD1
relacionandolas con su contexto social CPSAA3
e histérico y explicando las posibles CCEC1
relaciones con obras de otras épocas y CCEC2
culturas siguiendo un sistema cc1
metodolégico determinado cc2
previamente. CEl
CE3
CCL2
2.2. Documentar las propuestas CCL3
elaboradas resenando correctamente CD1
las fuentes utilizadas reconociendo el CD3

2. Conocer y aplicar con correccién en el

proyecto creativo las distintas fuentes
utilizadas consignando la autoria 'y




- Derechos de autor y licencias

derecho de autoria y aplicando los CPSAA3 referenciando las fuentes para respetar
analogicas y digitales. condicionantes legales vigentes. CCEC1 y valorar criticamente, como medios de
- Publicacién: consideraciones. CCEC4 i6n. | . |
- Documentacion: resefias, citas e creacion, los reFursos.v.|sua €es, sonoros
imagenes. Ccc2 y escritos utilizados.
A
- Proyecto individual y colaborativo: s
1.1.
consideraciones. . .1: Elaborar proye.ctos fa\rtlstlgos
- Capacidades para la distribucién de individuales o colectivos, investigando
tareas en los proyectos artisticos estilos, técnicas y lenguajes
colectivos. multidisciplinares y seleccionando y
aplicando los recursos mas adecuados
-Procesos creativos: Reinterpretacion, para dar forma a las ideas y objetivos
adicién/sustitucion, 1.2. planteados para aprender a configurar
oposicién/contraposicion. nuevas propuestas artisticas desde el
pensamiento critico.
- Fases del proceso creativo:
investigacion, seleccion, indagacion, 1.3.
elaboracidn, presentacidn, exposicidon
up3 y defensa.
Reinterpretacion de
una obra y generacién - Criterios para el proceso creativo:
de Licencia CC para su racionalismo/irracionalismo, critica
publicacidn en linea. objetiva o subjetiva,
dialéctica/dialdgica, ciencia/metafisica 1.4.
y symploké causal.
CCL3
2.1. Conocer los diferentes recursos CCL5
digitales indagando en sus CD1
posibilidades creativas. CPSAA1
(CREAR CC) CCEC2 2. Conocer y aplicar con correccién en el
CCEC3

proyecto creativo las distintas fuentes




- Derechos de autor y licencias CCL2 utilizadas consignando la autoria y
analdgicas y digitales. 2.2. Documentar las propuestas CCL3 referenciando las fuentes para respetar
elaboradas resefiando correctamente CD1 y valorar criticamente, como medios de
las fuentes utilizadas reconociendo el CD3 creacion, los recursos visuales, sonoros
derecho de autoria y aplicando los CPSAA3 y escritos utilizados.
condicionantes legales vigentes. CCEC1
(CITAR) CCEC4
CC2
STEM3
8.1. Elaborar proyectos visuales CDh1
conociendo y aplicando los diferentes CD2
encuadres y tipos de plano. CCEC3
CCEC4
CE3
CCL3
G cD1
- Encuadres y tipos de plano. CD2
- Fotografia. Poema visual. 8.2. Analizar las posibilidades CD3 8. Conocer y explorar criticamente los
- Edicién de audio, imagen y expresivas de la imagen estatica CPSAA4 recursos y posibilidades del lenguaje
_a\l;i(ijz:_::le: elaborando un discurso critico CCEC4 artistico audiovisual para elaborar un
- Story-board y cémic: historia y fundamentado en la investigacion. CC3 discurso propio.
aplicacion. CE1l
8.1.8.2.8.3.
STEM?2
CcD1
8.3. Editar con medios audiovisuales CD2
propuestas artisticas basandose en CD3
UD4 a técnicas tradicionales e innovadoras. CCEC3
Realizar story board y CCEC4
video arte a partir de CE3
un poema visual o
Haiku.
2.1,
B 2. Conocer y aplicar con correccién en el
- Bancos de datos. proyecto creativo las distintas fuentes
utilizadas consignando la autoriay




- Derechos de autor y licencias
analogicas y digitales.

2.2.

8.4. Realizar retratos fijos y en
movimiento teniendo en cuenta la
importancia del movimiento en la
percepcién y en la construccién de

personajes y defendiendo la propuesta
de forma critica.

CCL1
STEM3
CD1
CD2
CD3
CPSAA5S
CCEC3
CCEC4
CC1

referenciando las fuentes para respetar

y valorar criticamente, como medios de

creacion, los recursos visuales, sonoros
y escritos utilizados.

ub

Conocer

y articular
VOLUMEN

MATERIAL E
INMATER I AL

Escultura modular

C
Forma y estética como consecuencia
cusa y medio 3.1.

F

- Volumen material e inmaterial.

Escultura y arquitectura.
- Técnicas aditivas y sustractivas.
- Escultura modular. Puente de
Leonardo

7.1. Utilizar distintos mediosy
soportes optimizando los materiales y
considerando su pertinencia segun su

impacto en el ecosistema y sus

opciones de reciclaje.

STEM2
STEM3
CD2
CCEC3
CCEC4
CCa
CE1

7.3. Elaborar de forma individual y/o
grupal, vinculadas
interdisciplinarmente con otros
saberes, diferentes propuestas
artisticas basdndose en técnicas
aditivas y sustractivas.

CCL5
STEM1
STEM3
CPSAA3
CPSAAS
CCEC4
cc1
cc2
CE1

7.5. Utilizar en la obra propuesta los
materiales mas adecuados razonando
su uso en funcion de su finalidad.

STEM2

CCEC3

CCEC4
CE1

7. Realizar creaciones artisticas
utilizando diferentes técnicas en
proyectos de caracter interdisciplinar
para fomentar valores basados en el
pensamiento critico y la creatividad
como motor del progreso.




CCLS

6a
Realizacion de una obra
en 3D con
transparencias de
color.
“Alas como vidrieras”.

D
ELEMENTOS DE EXPRESION

- Vidrieras y veladuras. 6a
- Perspectiva aplicada a espacios
interiores y exteriores.

- Espectro cromatico.6a
- Gamas de color.

STEM1
STEM3
7.2. Elaborar de forma individual y/o cD2
grupal, vinculadas CPSAA3
. o CPSAAS
interdisciplinarmente con otros CCEC2
saberes, diferentes propuestas CCEC3
artisticas basando su trabajo en CEE?
técnicas de grabado y estampacion. CE3
STEM2
7.4. Apli i b1
.4. Aplicar los contenidos CCECl
conceptuales y procedimentales de CCEC2
forma creativa desarrollando CCEC3
materialmente estructuras con CCEC4
diferentes finalidades. CE3
7.5. Utilizar en la obra propuesta los STEM?2
materiales mas adecuados razonando CCEC3
su uso en funcion de su finaidad. CCEC4
CE1
ccll
cci3
ccLs
cp3
5.1. Defender la libertad de expresién EB;
individual argumentando criticamente D3
desde el respeto a la pluralidad cultural CPSAA3
y sus diferentes aportaciones artisticas, Egzﬁﬁg
estableciendo afinidades y diferencias, CCEC1
y usando la terminologia especifica de ggEg
. L E
las diferentes disciplinas implicadas en CccECa
el proyecto. ccl
CE1

CE3

5. Experimentar con los elementos de
expresion artistica para poner de




- Simbolismo del color. 5.2. Experimentar con los elementos y STEM?2 manifiesto el conocimiento del lenguaje
>1. 5.2 recursos de expresion creativa propios CD2 pldstico como recurso universal para la
del lenguaje plastico desarrollando CCEC2 elaboracion correcta de proyectos.
diversas propuestas de caracter CCEC3
artistico basadas en criterios que CCEC4
relacionen las ideas y sus aplicaciones
seglin modo y relacidn.
CP3
e 6.1. Reproducir, utilizando diferentes STEM?2 6. Reproducir imagenes artisticas
TECNICAS DE REPRODUCCION técnicas, imagenes procedentes de CDh1 procedentes de diferentes
Y TRASLADO DE IMAGENES diferentes manifestaciones culturales. CPSAA3 manifestaciones culturales para
- Por puntos. CCEC1 descubrir posibles analogias estéticas y
- Pantalla de luz. CCEC2 conceptuales con el fin de enriquecer la
'_E';?rzfacc'iacjm_ _ CCEC3 propia experiencia creativa desde el
7 CCEC4 conocimiento respetuoso de diferentes
Reproduccién de una CC1 propuestas culturales.
obra: la originalidad de
la copia STEM?2
E SOPORTES 7.1. Utilizar distintos medios y STEM3 7. Realizar creaciones artisticas
- Obra sobre papel. .. . - . L.
- Obra sobre tela. soportes optimizando los materiales y CD2 utilizando diferentes técnicas en
- Obra sobre tabla. considerando su pertinencia segun su CCEC3 proyectos de caracter interdisciplinar
- Obra sobre muro. impacto en el ecosistema y sus CCEC4 para fomentar valores basados en el
opciones de reciclaje. Ccca pensamiento critico y la creatividad
CEl como motor del progreso.
¢ ) ) o CCL1 3. Analizar conceptos y procedimientos
3"1' Anallzar'produ'cuones art‘lstlcas de CCL2 vinculados interdisciplinarmente
d|vers<?s ('astllos y e?°cas realizadas en CP3 realizando proyectos que aglutinen de
8 distintos medios y soportes CD1 forma interrelacionada distintos
Turner y Van Gogh: - Arte y naturaleza. Creacién del relador:'éndmas con su contexto social CPSAA3 saberes interdisciplinares para
;Zi:;:ue‘:;::ie; paisaje exterior e interior. e h|'stor|co y explicando las p?S|bIes CCEC1 desarrollar la capacidad creativa desde
e e relaciones con ob.ras de otr:'as épocasy CCEC2 el pensamiento critico.
culturas siguiendo un sistema cc1
metodolégico determinado cc2

previamente.

CE1




CE3

D
TECNICAS PICTORICAS: analdgicas y
digitales.
- Carboncillo.
- Ceras.
- Acuarela.
-Témpera.
- Acrilico.
- Oleo.
- Tinta.

6.2. Experimentar las posibilidades

expresivas usando adecuadamente

diferentes técnicas y recursos, tanto
analdégicos como digitales.

STEM2
CD1
CD2
CD3

CCEC4

6. Reproducir imagenes artisticas
procedentes de diferentes
manifestaciones culturales para
descubrir posibles analogias estéticas y
conceptuales con el fin de enriquecer la
propia experiencia creativa desde el
conocimiento respetuoso de diferentes
propuestas culturales.

TEMAS
TRANSVERSALES

- Interrelacidn entre las
distintas artes en los diferentes
movimientos culturales,
épocas, etapas, paradigmas.
- Forma y estética (como
consecuencia, causa y medio).
- Simbolos, mensajes cripticos,
subliminares y censura: el arte
como propuesta creativa
innovadora y como propuesta
combinatoria o kitsch.

- La imagen: recursos artisticos
y técnicos.

- Geometria aplicada a la
naturaleza, ciencia, filosofia y
arte.

- Geometria y composicion.

- Humanismo e
interdisciplinariedad.

4.1. Distinguir las funciones del arte a
lo largo de la historia, analizando
objetivamente, siguiendo estandares
objetivos, su evolucién a partir del
estudio de diversas producciones
artisticas de distintos estilos y épocas.

CCL2
CCL3
CCL5
CP3
CD1
CPSAA3
CPSAA4
CCEC1
CCEC2
cc2

4.2. Explicar de forma abierta, critica y
respetuosa, las singularidades de
diversas manifestaciones culturales y
artisticas, relacionandolas con su
funcion.

CCL1
CCL2
CCL5
CP3
STEM1
CPSAA3
CCEC1
CCEC2
CCEC3

4. Reflexionar sobre las funciones del
arte a lo largo de la historia, analizando
la evolucion de su papel en cada periodo
para apreciar sus singularidades y
conocer el patrimonio cultural y artistico
de cualquier época.




- Analisis: autores/as y obras
artisticas.
- Representacion y
presentacion.

- Evolucién de conceptos, su
etimologia y sus
representaciones.

- Iconografias e iconologias:

evolucidn. Aplicacion al disefio.

- Arte y artefactos: ciencia y
creatividad.

- Arte y naturaleza. Creacidn
del paisaje exterior e interior.
- Canon y proporcién en
arquitecturay la figura
humana. Proporcidn durea.

Ergonomia doméstica y disefio.

- Arte vy literatura. llustracion.
La palabra y la imagen.

- Arte y filosofia:
representacioén grafica de
conceptos (tiempo, espacio,
fuerza, tension...)

- Dibujo cientifico: botanica,
arqueologia, mecanica,
anatomia, biologia.

- Arte y mercado.

cc2
CEl




Nota: las competencias especificas tratadas en las unidades 1y 2 serdn comunes pues se trata en ellas de adquirir la articulacion de un método critico que constituye la médula
espinal de la materia; se omite su inclusion directa en el resto para facilitar la visualizacion de como se secuencian los elementos curriculares.

Este curso 2024-25, al ser el primero de implantacién de la materia se tratan UUDD comunes (1, 2,3,7 y 8) a ambos cursos con la finalidad de adquirir las bases de creacion
interdisciplinar. El préoximo curso se reestructurard la de 29 -principalmente en los saberes, para continuar profundizando en ellos segtn el nivel del desarrollo competencial

iniciado en 1°.

El titulo de las UUDD delata la situacion de aprendizaje entorno a la que se estructura cada UD.

UubDD SABERES BASICOS CRITERIOS DE EVALUACION DESCRIPTORES COMPETENCIA ESPECIFICA Y
TEMPORALIZACION (Bloques de contenidos: OPERATIVOS DESCRIPTORES OPERATIVOS
A,B,C,D,E,F,G)
CCL5
STEM1
1.1. Lleva a cabo proyectos artisticos STEM3
individuales o colectivos, aplicando los CD1
aprendizajes adquiridos, asumiendo los CPSAA3
roles asignados y realizando las tareas de CPSAA4
A- Metodologias y recursos para manera razonada respetando las CPSAA5S
incentivar la creatividad. aportaciones de los demas. CCEC3
Listas de Richard Serra CCEC4
(HACER PROYECTO) CC2
cc3
CE1l
CE3
1. Elaborar proyectos artisticos individuales
1.2. Argumentar de forma critica el o CCL1 o colectivos, investigando estilos, técnicasy
los procesos creativos aplicados y CCL2 Ienguaj'es multidisciplinares y,seleccionando
uD1 explicar las fases del proceso creativo STEM1 y aplicando los recurs9s mas ad(?cu'ados
. STEM2 para dar forma a las ideas y objetivos
Lista Richard Serra justificando los recurs.(,)s usados en su CD1 planteados para aprender a configurar
aplicada a una caja elaboracién. CPSAA4 nuevas propuestas artisticas desde el
carton A- Criterios para el proceso CPSAA5S pensamiento critico.
creativo: (EXPLICAR ELEMENTOS DE LOS QUE SE CCEC3
racionalismo/irracionalismo, PARTE: CONCEPTOS, IDEAS Y COMO SE CCEC4




critica objetiva o subjetiva,
dialéctica/dialdgica,
ciencia/metafisica y symploké
causal.

A- Presentacion de proyectos: recursos
humanos y materiales idéneos.

ubD2
Estudio de una obray
citado de fuentes

A - Fases del proceso creativo:
investigacion, seleccién, indagacion,
elaboracidn, presentacidn, exposicidon
y defensa.

1. Elaborar proyectos artisticos
individuales o colectivos, investigando
estilos, técnicas y lenguajes
multidisciplinares y seleccionando y
aplicando los recursos mas adecuados
para dar forma a las ideas y objetivos
planteados para aprender a configurar
nuevas propuestas artisticas desde el
pensamiento critico.

C- Andlisis: autores/as y obras
artisticas. 3.1.

TRADUCE A LA MATERIA =TECNICA cc3
MATERIA) CE3
1.3. Expresarse correctamente de
forma oral y escrita usando el cCL1
vocabulario técnico adecuado. CCEC3
(USO DEL LENGUAIE TECNICO) cc3
CCL1
STEM2
CD2
1.4. Utilizar los materiales adecuados o CD3
establecidos para la elaboracion y/o CPSAA4
presentacién de su propuesta CPSAAS5
justificando su eleccién. CCEC3
CCEC4
CE1l
1.3.
1.4.
CCL1
3.1. Analizar producciones artisticas de CCL2
diversos estilos y épocas realizadas en CP3
distintos medios y soportes CD1
relacionandolas con su contexto social CPSAA3
e histérico y explicando las posibles CCEC1
relaciones con obras de otras épocas y CCEC2
culturas siguiendo un sistema CC1

3. Analizar conceptos y procedimientos
vinculados interdisciplinarmente
realizando proyectos que aglutinen de
forma interrelacionada distintos
saberes interdisciplinares para
desarrollar la capacidad creativa desde

el pensamiento critico.




metodolégico determinado

cc2

uD3

Reinterpretacion de
una obra y generacion
de Licencia CC para su

publicacidn en linea.

previamente. CEl
CE3
CCL2
2.2. Documentar las propuestas CCL3 2. Conocer y aplicar con correccién en el
B - Bancos de datos. 2.2. ~ . L.
- Derechos de autor y licencias elaboradas resefiando correctamente CD1 proyecto creativo las distintas fuentes
analégicas y digitales. las fuentes utilizadas reconociendo el CD3 utilizadas consignando la autoriay
- Publicacién: consideraciones. derecho de autoria y aplicando los CPSAA3 referenciando las fuentes para respetar
- Documentacién: resefias, citas e condicionantes legales vigentes. CCEC1 y valorar criticamente, como medios de
imagenes. CCEC4 creacion, los recursos visuales, sonoros
cc2 y escritos utilizados.
A

- Proyecto individual y colaborativo:
consideraciones.
- Capacidades para la distribucion de
tareas en los proyectos artisticos
colectivos.

1.1.

-Procesos creativos: Reinterpretacion,
adicién/sustitucion,
oposicion/contraposicion.

1.2,

- Fases del proceso creativo:
investigacion, seleccion, indagacion,
elaboracidn, presentacién, exposicion
y defensa.

1.3.

1. Elaborar proyectos artisticos
individuales o colectivos, investigando
estilos, técnicas y lenguajes
multidisciplinares y seleccionando y
aplicando los recursos mas adecuados
para dar forma a las ideas y objetivos
planteados para aprender a configurar
nuevas propuestas artisticas desde el
pensamiento critico.

- Criterios para el proceso creativo:
racionalismo/irracionalismo, critica

objetiva o subjetiva,
dialéctica/dialégica, ciencia/metafisica
y symploké causal.

1.4.




- Derechos de autor y licencias
analdgicas y digitales.

2.1. Conocer los diferentes recursos

CCL3

2. Conocer y aplicar con correccién en el
proyecto creativo las distintas fuentes
utilizadas consignando la autoria 'y
referenciando las fuentes para respetar
y valorar criticamente, como medios de
creacion, los recursos visuales, sonoros
y escritos utilizados.

ubD4b

Realizar un retrato

G
- Encuadres y tipos de plano.
- Movimientos de camara.

- El retrato fijo y en movimiento:
personajes literarios y
cinematograficos.

CCL5
digitales indagando en sus CD1
posibilidades creativas. CPSAA1
(CREAR CC) CCEC2
CCEC3
CCL2
2.2. Documentar las propuestas CCL3
elaboradas resefiando correctamente CD1
las fuentes utilizadas reconociendo el CD3
derecho de autoria y aplicando los CPSAA3
condicionantes legales vigentes. CCEC1
(CITAR) CCEC4
cc2
2.2,
STEM2
CD1
8.3. Editar con medios audiovisuales CD2
propuestas artisticas basandose en CD3
técnicas tradicionales e innovadoras. CCEC3
CCEC4
CE3
CCL1
8.4. Realizar retratos fijos y en STEM3
movimiento teniendo en cuenta la CD1
importancia del movimiento en la CD2
percepcién y en la construccién de CD3
personajes y defendiendo la propuesta CPSAA5S
de forma critica. CCEC3
CCEC4

CC1

8. Conocer y explorar criticamente los

recursos y posibilidades del lenguaje

artistico audiovisual para elaborar un
discurso propio.




UDS5.b

Escultura o
arquitectura basada en
regladas y catenarias:
disefiar un taburete.

F
- Estructuras: superficies regladas y
catenaria.

7.1.7.2.74.7.5.

7.1. Utilizar distintos medios y STEM2
soportes optimizando los materiales y STEM3
considerando su pertinencia segun su CD2

impacto en el ecosistema y sus CCEC3

opciones de reciclaje. CCEC4
CC4
CEl
CCL5
STEM1
STEM3
7.2. Elaborar de forma individual y/o CD2
grupal, vinculadas CPSAA3
interdisciplinarmente con otros CPSAAS
saberes, diferentes propuestas CCEC2
artisticas basando su trabajo en CCEC3
técnicas de grabado y estampacion. CCEC4
CE1
CE3
STEM2
7.4. Aplicar los contenidos c((::Eél
conceptuales y procedimentales de CCEC2
forma creativa desarrollando CCEC3
materialmente estructuras con CCEC4
diferentes finalidades. CE3
STEM?2
7.5. Utilizar en la obra propuesta los CCEC3
materiales mas adecuados razonando CCEC4
su uso en funcion de su finalidad. CE1

7. Realizar creaciones artisticas
utilizando diferentes técnicas en
proyectos de caracter interdisciplinar
para fomentar valores basados en el
pensamiento critico y la creatividad
como motor del progreso.




3.1. Analizar producciones artisticas de ccll 3. Analizar conceptos y procedimientos
diversos estilos y épocas realizadas en Cc(;,;z vinculados interdisciplinarmente
c distintos medios y soportes cD1 realizando proyectos que aglutinen de
- Dibujo cientifico: botanica, relacionandolas con su contexto social CCPCS?CAE’ forma interrelacionada distintos
arqueologia, mecanica, anatomia, e histérico y explicando las posibles CCEC2 saberes interdisciplinares para
biologia. relaciones con obras de otras épocas y ccl desarrollar la capacidad creativa desde
culturas siguiendo un sistema (C:g el pensamiento critico.
metodolégico determinado CE3
previamente.
D ELEMENTOS DE EXPRESION 5. Experimentar con los elementos de
6b » ’ ] 5.1. expresion artistica para poner de
- Puntos, lineas/grafismos, manchas. e _ .
Realizacién de un CLAROSCURO manifiesto el conocimiento del lenguaje
grabado o estampacién - Claves tonales y escalas. plastico como recurso universal para la
a partir de un dibujo - Sombreado. Claroscuro en color y 3.2 elaboracion correcta de proyectos.
arqueoldgico o claroscuro en blanco y negro.
botanico.
) 7.2. Elaborar de forma individual y/o CCLS
D TECNICAS DE GRABADO Y grupal, vinculadas 2}% 7. Realizar creaciones artisticas
i 5122%2’22’00./\6% interdisciplinarmente con otros D2 utilizando diferentes técnicas en
- Grabado y gofrado. 6b saberes, diferentes propuestas gg:’:ﬁz proyectos de caracter interdisciplinar
- Pirograbado. 6b artisticas basando su trabajo en CCEC2 para fomentar valores basados en el
- Estampacidn 6b técnicas de grabado y estampacion. CCEC3 pensamiento critico y la creatividad
CEE? como motor del progreso.
CE3
CP3
e 6.1. Reproducir, utilizando diferentes STEM2 6. Reproducir imagenes artisticas
TECNICAS DE REPRODUCCION técnicas, imagenes procedentes de CD1 procedentes de diferentes
Y TRASLADO DE IMAGENES diferentes manifestaciones culturales. CPSAA3 manifestaciones culturales para
- Por puntos. CCEC1 descubrir posibles analogias estéticas y
- Pantalla de luz. CCEC2 conceptuales con el fin de enriquecer la
7 ] E'ST:nT:;:S:: . CCEC3 propia .experiencia creativa d'esde el
Reproduccién de una CCEC4 conocimiento respetuoso de diferentes
obra cc1 propuestas culturales.




E SOPORTES
- Obra sobre papel.
- Obra sobre tela.
- Obra sobre tabla.
- Obra sobre muro.

7.1. Utilizar distintos medios y
soportes optimizando los materiales y
considerando su pertinencia segun su

impacto en el ecosistema y sus

opciones de reciclaje.

STEM2
STEM3
CD2
CCEC3
CCEC4
cc4a
CEl

7. Realizar creaciones artisticas
utilizando diferentes técnicas en
proyectos de caracter interdisciplinar
para fomentar valores basados en el
pensamiento critico y la creatividad
como motor del progreso.

8
Turner y Van Gogh:
paisaje exterior e
interior.

- Arte y naturaleza. Creacion del
paisaje exterior e interior.

3.1. Analizar producciones artisticas de
diversos estilos y épocas realizadas en
distintos medios y soportes
relacionandolas con su contexto social
e historico y explicando las posibles
relaciones con obras de otras épocas y
culturas siguiendo un sistema
metodolégico determinado
previamente.

CCL1
CCL2
CP3
CD1
CPSAA3
CCEC1
CCEC2
cc1
cc2
CEl
CE3

3. Analizar conceptos y procedimientos
vinculados interdisciplinarmente
realizando proyectos que aglutinen de
forma interrelacionada distintos
saberes interdisciplinares para
desarrollar la capacidad creativa desde
el pensamiento critico.

D
TECNICAS PICTORICAS: analdgicas y
digitales.

- Carboncillo.
- Ceras.

- Acuarela.
-Témpera.

- Acrilico.

- Oleo.

- Tinta.
6.2.

6.2. Experimentar las posibilidades

expresivas usando adecuadamente

diferentes técnicas y recursos, tanto
analdgicos como digitales.

STEM2
CD1
CD2
CD3

CCEC4

6. Reproducir imagenes artisticas
procedentes de diferentes
manifestaciones culturales para
descubrir posibles analogias estéticas y
conceptuales con el fin de enriquecer la
propia experiencia creativa desde el
conocimiento respetuoso de diferentes
propuestas culturales.




TEMAS
TRANSVERSALES

- Interrelacidn entre las
distintas artes en los diferentes
movimientos culturales,
épocas, etapas, paradigmas.
- Forma y estética (como
consecuencia, causa y medio).
- Simbolos, mensajes cripticos,
subliminares y censura: el arte
como propuesta creativa
innovadora y como propuesta
combinatoria o kitsch.

- La imagen: recursos artisticos
y técnicos.

- Geometria aplicada a la
naturaleza, ciencia, filosofia y
arte.

- Geometria y composicion.

- Humanismo e
interdisciplinariedad.

- Andlisis: autores/as y obras
artisticas.

- Representacion y
presentacion.

- Evolucién de conceptos, su
etimologia y sus
representaciones.

- lconografias e iconologias:
evolucidn. Aplicacidn al disefio.
- Arte y artefactos: ciencia y
creatividad.

- Arte y naturaleza. Creacidn
del paisaje exterior e interior.
- Canon y proporcion en
arquitecturay la figura

CCL2

CcCL3

CCL5

4.1. Distinguir las funciones del arte a CP3

lo largo de la historia, analizando CD1
objetivamente, siguiendo estandares CPSAA3
objetivos, su evolucién a partir del CPSAA4
estudio de diversas producciones CCEC1
artisticas de distintos estilos y épocas. CCEC2

cC2

CCL1

CCL2

CCL5

4.2. Explicar de forma abierta, critica y CP3
respetuosa, las singularidades de STEM1
diversas manifestaciones culturales y CPSAA3
artisticas, relacionandolas con su CCEC1
funcién. CCEC2
CCEC3

cc2

CE1

4. Reflexionar sobre las funciones del
arte a lo largo de la historia, analizando
la evolucién de su papel en cada periodo
para apreciar sus singularidades y
conocer el patrimonio cultural y artistico
de cualquier época.




humana. Proporcion aurea.
Ergonomia doméstica y disefio.
- Arte y literatura. llustracion.
La palabra y la imagen.

- Arte y filosofia:
representacion grafica de
conceptos (tiempo, espacio,
fuerza, tension...)

- Dibujo cientifico: botanica,
arqueologia, mecadnica,
anatomia, biologia.

- Arte y mercado.




