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INTRODUCCIÓN: EUROPAMINI 

 

 

DEFINICIÓN 

En Geometría es la relación  proporcional que existe entre una forma y su representación 

gráfica.  

 

 

DESIGNACIÓN:  

ESCALA= DIBUJO/REALIDAD 

E=1:2 o 1/2 

                                                                        E=1:1 o 1/1  

                                                                                                                                  

                                                                                                                                          E= 2/1 o 2:1    

 

TIPOS: AMPLIACIÓN, NATURAL, REDUCCIÓN 

 

Reducción: El dibujo es más pequeño que lo dibujado.  Se usa para representar o diseñar 

objetos de gran tamaño, como por ejemplo carreteras, edificios, estadios, barcos, etc. 

El primer número es menor que el segundo: 1:2, 1:3, 2:3, 1:10, 1:200 

 

Natural: El dibujo es igual a lo dibujado. Se usa en algunos manuales o instrucciones de 

aparatos como móviles,  manuales de botánica, arqueología, etc. Ambos términos son iguales 

1:1 o 1/1 

 

Ampliación: El dibujo es más grande que lo dibujado. Se usa en el diseño de relojes, aparatos 

electrónicos, mecanismos, etc. 

El primer número es mayor que el segundo    2/1 o 2:1    5:1 o 5/ 1    4:3 o 4/3     10:3 o 10/3 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

(Escala gráfica, numérica y unidad por unidad 

La escala numérica representa la relación entre el valor de la representación (el número a la 

izquierda del símbolo ":") y el valor de la realidad (el número a la derecha del símbolo ":") y un 

ejemplo de ello sería 1:100.000, lo que indica que una unidad cualquiera en el plano representa 

100 000 de esas mismas unidades en la realidad, dicho de otro modo, dos puntos que en el 

plano se encuentren a 1 cm estarán en la realidad a 100 000 cm, si están en el plano a 1 metro 

en la realidad estarán a 100 000 metros, y así con cualquier unidad que tomemos. 

La escala unidad por unidad es la igualdad expresa de dos longitudes: la del mapa (a la 

izquierda del signo "=") y la de la realidad (a la derecha del signo "="). Un ejemplo de ello sería 

1 cm = 4 km; 2 cm = 500 m, etc. 

La escala gráfica es la representación dibujada de la escala unidad por unidad, donde cada 

segmento muestra la relación entre la longitud de la representación y el de la realidad. Un 

ejemplo de ello sería: 0_________10 km) 

 

 

 

 

 

 

 

CONSTRUCCIÓN DE ESCALA GRÁFICA (Escala volante) Y SU CONTRAESCALA (Tales) 

https://www.youtube.com/watch?v=frNhrmKpLwA&feature=youtu.be  

 

La escala gráfica es la representación en una recta de los segmentos proporcionales 

escalarmente, es decir, la regla que hacemos, ya adaptada, para medir según la relación 

determinada. 

Su contra-escala es la división en 10 partes de la unidad utilizada en la escala. 

 

Ejemplo: 

     E= 1/3 (3 centímetros en la realidad son 1 en el dibujo, por tanto Escala de reducción) 

 

                                      

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

https://www.youtube.com/watch?v=frNhrmKpLwA&feature=youtu.be


 

 

 

 

 

 

 

 

 

Escala gráfica de ampliación 

 
 

 

Escala gráfica de reducción 

  
 

 

 

TRIÁNGULO UNIVERSAL 

https://www.youtube.com/watch?v=rOGYGsI03ac  

https://www.youtube.com/watch?v=rOGYGsI03ac


 
 

ESCALA DECIMAL DE TRANSVERSALES 

https://www.youtube.com/watch?v=HOsJEvkIgXI&feature=youtu.be  

 
 

https://www.youtube.com/watch?v=HOsJEvkIgXI&feature=youtu.be


 

 

 

 

 



 

Aplicación de Escalas y Homotecia a la construcción de polígonos 

 

 

Con O en un Vértice: 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Con O exterior 

 

 

 

 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 


